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Competentele cheie reprezinta un
pachet mutifunctional, transferabil de cunostinte,
abilitati si atitudini de care au nevoie toti indivizii
pentru implinirea si dezvoltarea personala,
incluziunea sociala si gasirea unui loc de
munca. Acestea trebuie sa se fi dezvoltat la
sfarsitul educatiei obligatorii si trebuie sa
actioneze ca fundament pentru invatare, ca
parte a educatiei pe tot parcursul
vietii.

Aceasta prezentare este un prim
pas spre utilizarea tehnologiei de catre educato
are/profesori inv. prescolar la grupa sau pentru
derularea activitatilor on-line.

In marea majoritate a timpului, utilizarea
e-tehnologiilor salveaza timp si energie, captan
du-se usor atentia prescolarilor.
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In alegerea instrumentelor digitale, profesorii
trebuie sa urmareasca valentele pedagogice
ale acestora (gradul de interactiune, de

comunicare si colaborare, dezvoltarea
competentelor secolului al XXI-lea etc.).

Beneficii pentru prescolari: un mediu de

invatare mult mai confortabil, dar care necesit
a suportul adultilor (al parintilor, in cazul inv
atarii de acasa)

Un aspect motivant pentru cadrele didactice 1
| reprezinta schimbul de bune practici si

asistenta din partea colegilor.

in urmatoarele slide-uri va prezentim cateva
dintre aplicatiile si instrumentele digitale car
e se pot utiliza in facilitarea invatarii on-line
si in sustinerea gradinitei de acasa.
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CONFERINTELE ON-LINE faciliteazd transmiterea de
informatii in timp real si invatarea sincron a prescol
arilor. Printre cele mai cunoscute sunt: Zoom,
GoogleMeet, Webex, Twinspace etc.

ZOOM - Este platforma de ore on-line cea mai utili
zata de catre cadrele didactice din Romania. Se cr
eeaza conturi gratuite pentru profesori (contul sco
lit nu are limita de timp. Prescolarilor si parintilor
acestora le trimiteti link-ul. Pe white board se poat
e desena, colora, face operatii matematice sau ad
notari pe ecran; se pot impartasi

ecranul si documentele aflate in calculator/laptop.

Se pot crea camere secundare pentru prescolari p
entru aincuraja muncain grupuri mici. (

Breakout rooms) Exista optiunea sa se
inregistreze intreaga conferinta audio-video.
https://zoom.us/
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GoogleMeet - Este o aplicatie din suita
Google for Education pe care o puteti accesa
doar daca aveti un cont de gmail. Gmailul a

primit recent, datorita pandemiei Covid-19, si opti
unea de meet care anterior a fost doar platita.

Meet este aplicatia Google similara cu Skype de |
a Microsoft — o platforma de comunicare instant p
rin video si chat, unde puteti crea un link de

intalnire, iar participantii trebuie doar sa-|
acceseze, fara sa aiba vreun cont, pentru a putea
intra in sesiunea online.

Meet accepta pana la 100 participanti gratuit si of
era aceleasi optiuni ca siintalnirea de pe Zoom: ¢

omunicare cu participanfii cu video, microfon sip
rin chat, partajarea ecranului, activarea

modului silentios pentru anumiti participanti,
impartasirea de alte link-uri prin chat.

https://meet.google.com/
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eTwinning Twinspace - Accesul la platforma este
gratuit si nelimitat, motiv pentru care eTwinning
si Twinspace sunt perfect accesibile pentru
oricine alege sa-si creeze un cont de utilizator
conectat cu emailul personal. in ceea ce priveste
protectia informatiei, trebuie observat ca, atat
eTwinning, platforma-mama, cat si TwinSpace,
platforma propriu-zisa de dezvoltare a proiectelor
europene, au o parte publica si o alta accesibila
numai pentru membri (dupa caz, membrii
comunitatii eTwinning sau membrii unui anumit
parteneriat). Dintre aplicatiile disponibile pe
TwinSpace, unele vizeaza cu prioritate
managementul de proiect(calendarul de pe
pagina principala, dar trebuie luata in considerare
si plasarea de aplicatii usor de utilizat de catre
participanti pe paginile speciale ale profesorilor
si elevilor), altele sunt special concepute pentru a
facilita comunicarea (blogul de pe pagina
principala, ferestrele in care sunt listate ultimele
accesari gi ultimele actiuni din sectiunea de
activitati a proiectului).

www.etwinning.net
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HARTI DIGITALE- printre cele mai
cunoascute tipuri de aplicatii digitale se
numara si hartile dintre care enumeram
Google Maps, Tripline si Zeemaps, ca si
instrumente colaborative care se pot utiliza
cu succes si la ciclul prescolar.

ZEEMAPS- este una dintre cele mai usor
de folosit aplicatii prin completarea unor

campuri si identificare pe harta a pozitiei

tale, a gradinitei tale.
Este un instrument care permite

vizulizarea datelor geografice. Nu
necesita cont de utilizator gi este gratuit.

il puteti accesa de aici:
WWW.zeemaps.com

gremmene devvess U P W W O PR

C 0|8 Seoe | pssiwmnasemapscom g 000154540 L33

leeMaps Ronania Unesco ertage gl

-w.u-uuuwn-n-w oo

‘v b, T m
Romani
“"’ » Romam%
o A »"::.:' Il o

2 T, e [
<

T T —y—r
fp

o Ty ‘\.lﬂ Faoosk Twees (ot Phay Tems “ep Testmnt

ot 205 017 2o S M e



http://www.zeemaps.com/

INSTRUMENTE DIGITALE IN INVATAMANTUL
PRESCOLAR

PERETII VIRTUALI- sunt aplicatii

digitale care ofera spatiu de afisare B i —
colaborativ atat pentru varianta text, “ .m_;_ om0
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Facebook. Se poate accesa aici:

www.padlet.com
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JOCURI ON-LINE — sunt aplicatii
placute de catre copii si de cadrele
didactice doarece isi pastreaza simtul
ludic. Cele mai utilizate la varstele
timpurii sunt puzzle-urile on-line.

JINGSAWPLANET- este o aplicatie
care permite incarcarea unui figier
de tip text sau fotografie si
decuparea sub forme de piese in
functie de complexitatea dorita( de
la 3 la cateva sute de bucati). Este o
aplicatie gratuita si nu necesita
crearea de cont de utilizator.

Se poate accesa de aici:
www.jingsawplanet.com
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CREATOARE ON-LINE- sunt aplicatii
usor de folosit, foarte vizibile ne ajuta
in crearea de colaje, slide-showuri,
filmulete, animatii. Cele mai cunoscute
sunt: Pizap, Pixl, Kizoa, Animoto.

PIZAP- este un editor on-line cu
ajutorul caruia putem edita imagini,
crea colaje de fotografii, afise in
format digital etc. Este foarte usor
de utilizat, este gratuit si nu
necesita crearea unui cont.

Se poate accesa de aici:
https://www.pizap.com/
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EDITORI DIGITALI- sunt platforme on- e
line care gazduiesc publicatii in format .
electronic de tipul revistelor, auxiliarelor

didactice, fluturasi, materialelor didactice, ﬁ sl Py 00
carti etc. Printre cele mai utilizate sunt |
Issuu.com ,calameo, smore.com.
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ISSUU - este o platforma de editare
digitala care pemite gazduirea de
materiale didactice, impartasirea si
descarcarea unor materiale
educationale. Este gratuita, necesita
cont de utilizator prin logare cu e-
mailul sau contul de Facebook.
Informatii utile gasiti aici:
https://issuu.com/



https://issuu.com/
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JOCURI DIDACTICE - instrumente care
faciliteaza munca in sincron in cadrul
conferintelor on-line. Dintre instrumente
recomandate puteti utiliza: Worldwall sau
Learningapps.

WORLDWALL - este o aplicatie utila pentru

cadrele didactice deoarece se pot crea jocur
| interactive pentru sustinerea invatarii, fiind
posibile de la 1 la 8 modele.

( De exemplu: Cuvantul lipsa, Anagrame, Pu
zzle, Rebus, Adevarat sau Fals, Sorteaza, Ch
estionare, Spanzuratoare, Deschide cutia et
C);

Este un instrument digital ugor de utilizat gi
placut de copii datorita elementelor ludice
inserate.

https://wordwall.net
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Learningapps- este o platforma care ofera m
odele de aplicatii, precum i posibilitatea cre
arii de continut,

Exista aplicatii interesante (de exemplu: reb
us, uneste perechile, puzzle, completeaza

cuvantul lipsa etc.);
Avantajul este ca se pot usor partaja (link,

cod de incorporare) sau pot fi folosite drept
material de invatare pe platforma LearningA
pps (creand clase in care sa i invitati pe cop
Il ; se pot face si sondaje pentru a masura fe
ed-back-ul)

-https://learningapps.org/
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APLICATIlI FEED-BACK- instrumente de |
masurare a impactului invatarii, de sondaj si de .
evaluare. Printre cele mai cunoscute v [ ]|

sunt: Quizizz, Kahoot, Mentimeter etc.
Avionul este mijloc de transport n.?

KAHOOQOT- Este un instrument on-line pentru

feed-back, cu ajutorul caruia se creeaza teste « i’*;
interactive pentru copii; profesorul creeaza testu < | e =
|, apoi trimite codul de acces (PIN) elevilor E

care acceseaza testul intr-un timp limitat.
Puteti adauga imagini, clipuri video gi
diagrame intrebarilor pentru a creste gradul

de interactiune al jocului. Se poate juca pe deskt
op, tableta sau telefon mobil.

Rezultatele testului sunt vizibile tuturor, la
ncheierea acestuia, sub forma unui clasament.

https://kahoot.com/
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Quizizz - Este un instrument on-line pentru
feed-back, cu ajutorul caruia se pot realiza e

evaluari formative intr-un mod distractiv pentru
prescolari.

Permite inserarea de raspunsuri multiple,
imagini, audio text, sondaje, raspunsuri
deschise; se pot utiliza atat pentru

invatarea sincron live, cat si pentru cea de acasa

Biccetn este un mijoc detronsport?

Au o interfata prietenoasa, se vad
intrebarile si sunt usor de utilizat in
diferitele modele oferite de platforma.
Sunt importante pentru ca ofera

profesorului statistici, progresul copiilor, precm
si rapoarte detaliate despre raspunsuri, timp efc.

https://quizizz.com/admin



https://quizizz.com/admin

VA MULTUMIM!

SPERAM SA FIE DE
FOLOS!




