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PROIECT TEMATIC — GRUPA MARE
TEMA ANUALA DE STUDIU

Cine sunt/ suntem?

PROIECT TEMATIC
SUFLET DE ROMAN
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.Sorisoare pentru Mog Nicolae”

decorarea semnelor grafice,
serierea pe linia punctata a
Arta cuvintelor (DRAGA MO$ NICOLAE),
desen

Muzeul satului” - confectionarea

INTALNIREA DE DIMINEATA casutelor traditionale romanesti din
materiale neconventionale (cutil de

Romania
by KikiRiki Loco

.Crelonul in gurat* - joc de dicti g
GianthingUitts joo ue dicis lapte, bete de inghetatd, pictura

etc)

Joc muzical: Alunelul

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII

Motricitate grosiera si motricitate find in contexte de viata familiare
Comportamente prosociale, de acceptare si de respectare a diversitatii
Autocontrol si expresivitate emotionala

Curiozitate, interes si initiativa in Tnvatare

Activare si manifestare a potentialului creativ

Mesaje orale in diverse situatii de comunicare

Premise ale citirii si scrierii, in contexte de comunicare cunoscute
Relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat

Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea
mediului apropiat

Relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat

Caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjuratoare
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COMPORTAMENTE VIZATE

e [si coordoneaza muschii in desfasurarea unor activitati diversificate, specifice varstei

e Participa la activitati fizice variate, adecvate nivelului lui de dezvoltare

e Exprima recunoasterea si respectarea asemanarilor si a deosebirilor dintre oameni

e Demonstreaza abilitati de autocontrol emotional

e Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi

e Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice, in conversatii si
povestiri creative

e Respecta reguli de exprimare corecta, in diferite contexte de comunicare

e Discrimineaza/ diferentiaza fonetic cuvinte, silabe, sunete si asociaza sunete cu litere

e Construieste noi experiente, pornind de la experiente trecute

e Efectueaza operatii de seriere, grupare, clasificare, masurare a obiectelor

e Evidentiaza caracteristicile unor obiecte localizate in spatiul inconjurator



INVENTAR DE RESURSE

METODOOGICE
Strategii de evaluare initiala: conversatia, discutia libera, observarea comportamentului,
explicatia, demonstratia, brainstorming
Strategii de evaluare formativa: observatia, conversatia, jocul de rol, jocul didactic, joc exercitiu,
joc logico-matematic, joc de masa, joc de comunicare, joc de
dictie, exercitii grafice, activitati practice, jocuri de constructie si
de imbinat, jocuri de creatie, jocuri de miscare, joc muzical,
activitati artistico-plastice, modelaj
Strategii de evaluare sumativa: expozitii, portofolii, observarea comportamentului, aprecieri
verbale si stimulative, analiza lucrarilor
MATERIALE
ALFABETIZARE: carti, planse, jetoane cu litere, cu obiecte, jocuri, creioane, foarfece,
etichete cu denumirea unor cuvinte (pentru exercitii grafice), pietre sau
alte materiale din natura, sablon traista
STllNTA; planse, enciclopedii, imagini, prezentari PPT, creioane, harta tarii, drapel
JOCURI DE MASA: fise de lucru, jocuri de indemanare
JOC DE ROL: seturi de joc de rol, papusi, ustensile de bucatarie, recipiente de diferite
marimi, ustensile de bucatarie, costume populare, marionete, masti,
microfon jucarie
CONSTRUCTII: piese de lemn, piese lego, piese de imbinat, cuburi, materiale

neconventionale, masini de armatad, avioane

BIBLIOTEGRAFICE:

& Curriculum pentru educatie timpurie, Bucuresti, 2019

& Mihaela lonescu (coord.), Repere fundamentale in invdtarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la
nastere la 7 ani, Bucuresti: Vanemonde, 2010

& Grama F., Pletea M., Sesovici A., ... Aplicatiile noului curriculum pentru invdtdmdntul prescolar,
Bucuresti: Didactica Publishing House, 2009

& Preda, V., Pletea M., Grama F., ... 450 de jocuri educationale: repere fundamentale in invdtarea si
dezvoltarea timpurie a copilului: (19 luni — 84 de luni). Bucuresti: Didactica Publishing House, 2011

& Preda M., Petcu T., Arama M., ... Ola in grupa mare. Resurse didactice pentru profesori. Sugestii de
psihologie prescolard, Bucuresti: Art Klett, 2018



https://www.edu.ro/ordinul-ministrului-educa%C8%9Biei-na%C8%9Bionale-nr-469402082019-privind-aprobarea-curriculumului-pentru

INVENTAR DE PROBLEME

e Tara noastra se numeste Romania.

e Steagul tarii este rosu, galben si albastru.
-
" ¢ Imnul tarii este Desteaptd-te romdne.

¢ 1 Decembrie este ziua Romaniei.

{

{
L

¢ Capitala Romaniei este orasul Bucuresti.

Care este stema tarii noastre?

Despre stramosii nostri, traditii, obiceiuri, port popular.

Orase din Romania.

DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE

Exersarea capacitatii de pronuntie corecta a sunetelor, cuvintelor
Utilizarea in comunicare a propozitiilor simple si dezvoltate
Reprezentarea unor litere prin decorare cu materiale diverse, construire din materiale neconventionale
Realizarea grafismelor respectand spatiul, distanta, directia liniilor
Manifestarea interesului pentru a asculta povesti, intelegand in mod intuitiv caracteristicile expresive si
estetice ale acestuia

DOMENIUL STIINTA

Manifestarea curiozitatii pentru explorarea mediului natural si social
Largirea sferei de reprezentari despre tara noastra, obiceiuri, traditii, port popular
Operarea cu reprezentari matematice elementare (forme gemetrice) in diferite contexte de invatare

DOMENIUL OM SI SOCIETATE

Cultivarea sensibilitatii fata de frumusetile tarii (obiective turistice, obiceiuri, traditii, sarbatori)
Promovarea elementelor nationale specifice tarii noastre si zonei in care locuiesc
Realizarea de produse prin tehnica teserii pe gherghef, promovand mestesugul romanesc
Realizarea de casute traditionale romanesti prin utilizarea materialelor neconventionale

DOMENIUL ESTETIC-CREATIV

Dezvoltarea atentiei si a memoriei auditive
Dezvoltarea sentimentului de mandrie si respect fata de valorile Romaniei
Extinderea insusirii si utilizarii tehnicilor de desen si pictura, prin utilizarea instrumentelor de limbaj plastic
Manifestarea creativitatii in realizarea unui tablou, promovand drapelul national

DOMENIUL PSIHO-MOTRIC

Exersarea exercitiilor de mers cadentat pe fundal muzical
Participarea cu interes la activitati fizice variate (jocuri de miscare, dans, mers, sport)



Nota:

Pe perioada desfdasurdrii activitdtilor in scenariul rosu, invdtarea se realizeazda atdt sincron, cat
asincron. In ceea ce priveste invdtarea sincron, aceasta de sfdsoard pe platforma Google meet sau pe
Zoom, o datd pe sdptdmdnd, intr-o zi stabilitd impreund cu pdrintii grupei. Invétarea asincron se
desfdsoarad cu ajutorul platformei Padlet, dar si pe canalele de comunicare ale grupei (Whats app,
Facebook). Educatoarele pregdtesc saptdmdnal sau in functie de perioada proiectului tematic pachete
de resurse cu sugestii de activitdti pentru prescolarii grupei, acestea fiind totodatda prezente pe
platforma Padlet. Ulterior, comunicarea cu pdrintii si cu copiii se realizeazd utilizénd platforma Padlet
si canalele de comunicare. Pdrintii ne transmit poze, inregistrari din activitatile desfasurate cu copiii,
alegdnd canalul dorit. Dupd incheierea proiectelor tematice, pdrintii aduc la gradinitd dosarele copiilor
cu activitatile desfdsurate acasd. La sfdrsitul sdptaménii, educatoarele ofera un feedback personalizat
fiecarui copil, dar si un feedback general pentru activitdtile realizate de-a lungul sdptamdnii. De
asemenea, in timpul activitdtilor desfasurate sincron, educatoarele ofera feedback prompt, in mod
direct. Activitatile propuse sunt proiectate si adaptate in mod constant in functie de preferintele si
necesitatile copiilor.

In continuare am listat activitdti adecvate temei din care se selecteazd si se transmit pdrintilor activitéti
relevante pentru scenariul desfdsurdrii cursurilor la distantd.




Intervale orare

TEMA PROIECTULUI
SUFLET DE ROMAN

SUBTEMA

Roman sunt si vreau sa fiul

Activitati de invatare

LUNI

07,30-09,00
09,00- 09,30

9,30-10,00

10,00-11,30

R: Micul dejun
ADP: 1D: Sunt romén/ roméncd (nume, fizionomie, limbd vorbitd, port popular in
functie de regiune etc.) (convorbire cu parintii)

R: Unde-i unul, nu-i putere, la nevoi si la durere/ Unde-s doi, puterea creste...!
(deprinderea de a fi uniti)

T: Alunelul — joc muzical

ALA 1:

Arta: Felicitare pentru tara mea — colaj cu materiale din
natura

Joc de masa: Orase din Romdnia — puzzle digital

https://puzzlefactory.pl/ro/puzzle/joc/decor/307561-cluj-
napoca

Alfabetizare: Traista traditionald — antrenament grafic
(decorarea traistei cu motive traditionale romanesti)
ADE: DS: Straiele roménesti de odinioard — observarea

portului popular romanesc
https://www.youtube.com/watch?v=6UMywYSQGhg

ety DOS: Descoperim mestesugul tesutului — tesere covoras/ carpetd cu fire de lana/
bucati de material textul/ fasii de hartie.
ALA 2: Drag mi-e jocul romdnesc — joc de miscare cu text si cant

11,30-12, 30 i 7

MARTI

07,30 -09,00 R: Micul dejun

ACTIVITATE B= ~

DETALIATA :=| ADP: ID: Reportaj despre Romdénia — joc de rol, de comunicare

09,00 -09,30

9,30-10,00

10,00-11,30

R: Unde-i unul, nu-i putere, la nevoi si la durere/ Unde-s doi, puterea creste...!
(deprinderea de a fi uniti)

T: La defilare!

ALA 1:

Aflabetizare: Litera R de la Romdnia (scrie numele tarii tale cu materiale din natura)
Arta: Linguri traditionale romédnesti — desen/ pictura pe linguri de lemn

Constructii: Parada nationald militard (Mesaj citre copii: In fiecare an, pe 1
Decembrie, se organizeazd o defilare pentru a sdrbdtori Marea Unire si pentru a
comemora eroii cdzuti in luptd. Organizeazd si tu o paradd cu masini militare.
Construieste cu ajutorul materialelor avute la dispozitie traseul pentru parada militard
si foloseste masini de armatd, soldati etc. pentru a crea scena defildri.)

ADE: DLC: Am fost si eu la Alba lulia si am vdzut Unirea cea Mare — lectura
educatoarei (poveste audio)


https://puzzlefactory.pl/ro/puzzle/joc/decor/307561-cluj-napoca
https://puzzlefactory.pl/ro/puzzle/joc/decor/307561-cluj-napoca
https://www.youtube.com/watch?v=6UMywYSQGhg

11,30-12, 30

DEC: Steagul tdrii mele — tablou (Copiii realizeaza impreuna cu
parintii un tablou de 1 Decembrie. Se lipesc in partea de sus a
tabloului/ colii de carton creioane colorate cerate in culorile
drapelului. Pe centrul tabloului se lipeste o inimioara
autoadeziva, care se va dezlipi dupa ce creioanele au fost topite.
Se topesc creioanele cu ajutorul unui feon, iar ceara va curge in
jos pe tablou creand drapelul.)
https://www.youtube.com/watch?v=yB-hjlbpYJ4

ALA 2: Desteaptd-te, romdne — Imnul national
https://www.youtube.com/watch?v=Eb3Fedzb w8

MIERCURI

07,30-09,00

ACTIVITATE
DETALIATA

09,00 -09,30

9,30-10,00

10,00-11,30

11,30-12, 30

R: Micul dejun
ADP: 1D: Creionul in gurd! — joc de dictie
R: Unde-i unul, nu-i putere, la nevoi si la durere/ Unde-s doi, puterea creste...!

(deprinderea de a fi uniti)
T: Ostasii — joc de miscare

ALA 1: —_
Arta: Stema Romdniei — crearea propriului blazon prin tehnici

alese de copil (desen, colorare, pictura, decorare) (&
.o A .. . T N

Constructii: Harta Romdniei — lucru cu harta (realizarea hartii %)

cu ajutorul sforii/ a cuburilor etc.) (1]

Nisip si apa: Granitele Romdniei — constructia hartii cu 7
ajutorul nisipului si a apei (se pot folosi diverse galetuse, ™
forme de nisip, lopatele si alte materiale necesare) 3

ADE: DLC: Mult e dulce si frumoasd limba romdneascd
(constituirea de propozitii simple, propozitia enuntiativa,
precizarea semnului de punctuatie corespunzator, reprezentarea grafica).

DS: Tabloul tricolor — joc logico-matematic (asezarea pieselor/ a figurilor geometrice
in culorile drapelului, in tablou. Piesele sunt asezate pe culori, pe coloane, piesele de
aceeasi forma sunt dispuse in linii consecutive)

ALA 2: Cursa printre stegulete — joc de miscare (Se construieste un traseu serpuit, cu
ajutorul unor cuburi, in culorile drapelului. Sarcina copilului este sa alerge printre
obstacole fara a le darama/ atinge.)



https://www.youtube.com/watch?v=yB-hjlbpYJ4
https://www.youtube.com/watch?v=Eb3Fedzb_w8

Intervale orare

Activitati de invatare

JOI

07,30-09,00
09,00-09,30

9,30-10,00

10,00-11,30

ACTIVITATE T
v O —
DETALIATA 0=

11,30-12, 30

R: Micul dejun

ADP: 1D: Continud desenul (se prinde de perete cu banda adezivd un desen/ o pictura
inceputd, dar neterminatd; de exemplu: o casa fara acoperis sau fara geamuri etc.
Copiii vor continua desenul/ pictura legati la ochi.)

R: Unde-i unul, nu-i putere, la nevoi si la durere/ Unde-s doi,
puterea creste...! (deprinderea de a fi uniti)

T: Tard, tard, vrem ostasi — joc de miscare

ALA 1:

Joc de rol: De-a...oltenii (moldovenii, ardelenii) — specificul
fiecarei regiuni

Stiinta: Bogdtii de pe meleagurile mele natale — prezentare
PowerPoint

Arta: Muzeul Satului — confectionarea casutelor traditionale
romanesti din materiale neconventionale (cutii de lapte, bete de inghetata, pictura
etc.)

ADE:
DOS: Legenda tricolorului — poveste ilustrata
DS: Orasul din figuri geometrice — joc logic

ALA 2: Cu trenul, spre Bucuresti — joc distractiv

VINERI

07,30-09,00

09,00 -09,30

9,30-10,00

10,00-11,30

11,30-12, 30

R: Micul dejun

ADP: 1D: Pdstreazd ritmul (Un adult/ frate mai mare creeazd un ritm simplu cu
ajutorul unui instrument muzical sau al unuia improvizat. Sarcina copilului este sa il
repete prin atingerea mesei. Copiii sunt incurajati sa produca ritmuri noi.)

R: Unde-i unul, nu-i putere, la nevoi si la durere/ Unde-s doi, puterea creste...!
(deprinderea de a fi uniti)

T: Mos Nicolae ne sfdtuieste

ALA 1:

Stiinta: Legenda lui Mos Nicolae — prezentare PPT
Joc de masa: Magia toiagului — aranjarea pietrelor/
bilelor/ paielor pe conturul toiagului

Alfabetizare: Scrisoare pentru Mos Nicolae -
decorarea semnelor grafice, scrierea pe linia
punctatd a cuvintelor (DRAGA MOS NICOLAE),
desen

ADE:

DEC: Audiem céntece de iarnd
https://www.youtube.com/watch?v=16GHhj K5BA
DPM: Soldatii la paradd — mers cadentat pe fundal
muzical

ALA 2: Ce se ascunde sub cdciuld/ in ghetutd? — joc
distractiv (copiii aleg 3 caciuli/ ghetute si cate 3 obiecte care sa incapa in fiecare
dintre ele. Unul dintre participanti la joc va ascunde obiectele, iar celdlalt va ghici ce
se afld in fiecare caciuld/ ghetuta. Rolurile si obiectele se schimba pentru a pastra
entuziasmul.)



https://www.youtube.com/watch?v=I6GHhj_K5BA

ACTIVITATE PE DOMENII EXPERIENTIALE

DOMENIUL EXPERIENTIAL:

Om si societate

CATEGORIA DE ACTIVITATE:

Activitate practicd - tesut

DOMENIUL DEZVOLTARII:

Capacitdti si atitudini in invdtare

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

Curiozitate, interes si initiativa in invdatare

COMPORTAMENTE:

Manifestd curiozitate si interes pentru experimentarea si
invatarea in situatii noi

FORMA DE ORGANIZARE:

Tot grupul

Materiale necesare:

e fire de ldnd, de
materiale textil/
benzi de hdrtie de
aceeasi lungime

e atd/ sfoard

e 0 bucatd de carton

Sugestii pentru
educator:

Aceasta activitate necesita sprijinul
altor persoane in realiza
produselor (parinti sau frati mai
mari, bunici) si un gherghef, care
poate fi imprumutat de la o bunica
sau confectionat de parinti.

Se poate organiza o intalnire online
a copiilor cu o persoana care
desfasoara acest mestesug.

Puneti accent pe explorarea zonei
culturale si a regiunii geografice
unde este situata localitatea in
care se afla copilul.

Pe durata acestei
activitati copiii vor:

afla informatii despre Romania,
despre mestesugurile traditionale
romanesti si despre spatiul cultural
in care traiesc;

experimenta arta tesutului si 1si vor
crea singuri covorase sau carpete.

Desfasurarea
activitatii:

1. Lainceputul activitatii, copiii pot urmari un clip de
promovare a mestesugului tesutului covoarelor, a
traditiilor si obiceiurilor din tara noastra.

2. Se confectioneaza un gherghef dintr-o bucata tare de
carton si ata/ sfoara, pe care copilul va tese. Se
decupeaza cartonul pe margini, ca sa se fixeze mai usor
ata la intervale egale si se infasoara ata sau sfoara in
jurul cartonului pentru a o fixa.

3. Copiii sunt invitati sa teasa un covoras cu ajutorul unui
ac de plastic sau pur si simplu trecand firul de 1ana o
data pe deasupra atei/ sforii, o data pe dedesubt.
Firele se vor lega la capete pentru a nu se desface.

4, Covorasele tesute se pot fotografia si incdrca pe un
panou virtual al grupei (ex. Padlet, distribuit deja pe
grup), iar copiii pot rdsfoi lucrarile realizate de colegii
lor.

Legatura cu familia:

Familia poate prezenta obiecte traditionale din gospodarie
sau din comunitate. Copiii vor experima impreuna cu familia
mestesugul tesutului si pot explora mai mult acest subiect.



JOC DE ROL, DE COMUNICARE

Reportaj despre Romania

Intdinirea de dimineatd

Capacitdti si atitudini in invdatare

Curiozitate, interes si initiativa in invdtare

Manifestd curiozitate si interes pentru experimentarea si
invatarea in situatii noi

Tot grupul

Materiale necesare:

e Nu este cazul sau
un microfon de
jucdrie/
confectionat

Educatoarea 1i poate provoca pe
copii cu intrebari de la cele mai
creative, pana la unele cat mai
practice.

Este foarte important sa
apreciem intrebarile copiilor si
sa 1i sprijinim pe copii sa
investigheze mediul
fnconjurator, orasul, tara in care
locuiesc, sa-si dezvolte totodata
vocabularul, atentia si dragostea
pentru Romania.

avea posibilitatea de a-si
dezvolta vocabularul, de a exersa
formularea corecta din punct de
vedere gramatical, fonetic,
sintactic a propozitiilor;

juca rolul de reporter si vor avea
ocazia de a-si satisface
curiozitatile legate de o anumita
tema.

1. Copiii vor juca rolul de reporter si vor formula si adresa diferite
intrebari parintilor/ bunicilor, pentru a afla informatii despre
Romania. Copilul — reporter va folosi un microfon de jucarie
sau unul confectionat de copil si va avea cartonase cu 5 stelute
pe care sunt scrise cuvintele: Ce, Cand, Cine, De ce, Cum.

2. Copilul —reporter va adresa intrebari unui parinte plecand de
la cuvintele scrise pe cartonase si de la tema generala:
Romdnia este tara mea.

3. Scopul este acela de a obtine cat mai multe intrebari si
raspunsuri la curiozitatile copiilor legate de aceasta sarbatoare,
de a crea cat mai multe conexiuni intre concepte si de a stimula
creativitatea copiilor.

& Ex: Ce sdrbdtorim de 1 Decembrie? Ce limbd vorbim in
Roménia? Ce culori are drapelul Romdéniei? Ce semnificd
ele? Cénd a avut loc Unirea? Cine sdrbdtoreste ziua de 1
Decembrie? Cine confectioneazd obiectele de artizanat
romdnesc, costumele populare traditionale? De ce iti
iubesti tara? De ce purtdm ia traditionald romédneasca?
De ce are loc parada de 1 Decembrie? Cum se numeste
tara noastrd?

La Tnceput, parintii pot oferi cateva intrebar model dupa care
copiii se pot ghida. Parintii pot sprijin si reveni cu sinteze si
parafrazari dupa cateva secvente de intrebari.



ACTIVITATE PE DOMENII EXPERIENTIALE

CATEGORIA DE ACTIVITATE:

Creionul in gura

Intdinirea de dimineatd

DOMENIUL DEZVOLTARII:

Dezvoltarea limbajului, a comunicdrii si a premiselor citirii si
scrierii

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

Mesaje orale in diverse situatii de comunicare

COMPORTAMENTE: Respectd regulile de exprimare corectd, in diferite contexte de
comunicare
FORMA DE ORGANIZARE: Tot grupul
Materiale necesare: K @
® un creion o &
I N\
Desfasurarea

Sugestii pentru
educator:

e Pentru ca aceste exercitii sa aiba
succes, se recomanda ca pronuntia
cuvintelor sa se facd cat mai clar si
mai corect, crescand ritmul si
repetand jocurile cu diferita tema
sau chiar utilizadnd mici poezii care
pot imbunatati dictia.

e Se recomanda ca aceste exercitii
de dictie sa fie alternate cu
exercitii pentru respiratie:
inspiratiea, expiratie.

Pe durata acestei
activitati copiii vor:

e perfectiona auzul fonematic
e exersa pronuntia corectd a
sunetelor.

activitatii:

1. Lise propune copiilor un exercitiu de dictie care va ajuta
la corectarea vorbirii, a defectelor de pronuntie a
vocalelor si consoanelor limbii romane.

2. Fiecare participant la joc va plasa propriul creion intre
dinti, mai exact, in spatele caninilor.

3. Desi obstacolul creat de creion va impiedica articularea
cuvintelor, esential in acest exercitiu este efortul de a
rosti fiecare fonem/ sunet cat se poate de corect.

4. Se vor rosti cate 3 cuvinte care contin sunetul vibrant R:
Romania, romanas, tricolor, drapel, marama, catrinta,
ulcior, fuior, caruta, tara etc., sau sunetul S: Bucuresti,
sarpe, cocosat, satra, soric, pisca etc sau orice alt sunet pe
care copilul nu il pronunta corect. Dupa rostirea
cuvintelor de 2 — 3 ori, cu creionul, se vor rosti aceleasi
cuvinte de 1 — 2 ori fara creion, dar cu aceeasi intensitate
si efort si la fel de rar. Ulterior se poate creste ritmul.

Legatura cu familia:

Parintii trebuie incurajati sa corecteze de fiecare data
pronuntia sunetelor, cuvintelor. Dictia este importanta
pentru ca ajuta copilul sa emita si sa pronunte corect toate
sunetele Si cuvintele ceea ce ?i vor forma o rostire sio
parc, la magazin sau acasa, copiii au nevoie de o pronun',cle
clara si de o exprimare corecta pentru a putea comunica cu
cei din jur fara dificultati.



JOC DISTRACTIV

Cu trenul spre Bucuresti

.....

Capacitdti si atitudini in invdatare

Curiozitate, interes si initiativa in invdtare

Manifestd curiozitate si interes pentru experimentarea si
invdtarea in situatii noi

Tot grupul

Materiale necesare:

o ilustratii cu orase
din Roménia
o fular

Tncurajati copiii ca atunci cand
viziteaza un oras sa fie atenti la
natura, sa identifice asemanari
si deosebiri intre cladirile
diferitelor orase, piete,
oameni, traditii, obiceiuri,
limbaj etc. si sa exploreze cat
mai mult spatiul socio-cultural
in care locuiesc sau orasele
vizitate.

Furnizati copiilor materiale
informative diverse
(enciclopedii, reviste, carti) si
acordati-i sprijinul cand cauta
informatii.

avea posibilitatea de a
valorifica toate informatiile
pe care le detin despre un
anumit subiect/ oras etc.
face vizite, plimbari,
colectionand imagini din
Romania.

1. Se asaza pe sol/ pe pereti diferite imagini ilustrand orase din

Romania. Se pot folosi imagini cu orasele si punctele de
atractie vizitate de copii impreuna cu parintii lor.

2. Se leaga un fular de abdomenul copilului, iar acesta va juca

rolul de locomotiva. Trenul se va plimba in directii diferite, iar
copilul va numi orasele in care se opreste. Copilul va descrie
orasul prin cuvinte proprii si va formula propozitii despre
orasul respectiv.
& Ex: Prima oprire...orasul Brasov/ Am ajuns in orasul
Bucuresti. Bucuresti este capitala Romdniei.

Cand viziteaza un oras impreuna cu parintii lor, copiii pot fi
indrumati sa observe cu atentie, sa exploreze diferite zone,
obiective turistice etc. si pot totodata sa puna cate un semn pe
o harta de acasa.
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1.Domeniul Stiinte
1.1. Matematica distractiva

«  Arborele vesnic

Materiale necesare:

- 2 coli de hartie verde

- O bucata mica de hartie maro

- Foarfece

- Autocolante cu punct (optional)

Descriere:

1.Taiati 10 benzi de hartie din hartia verde de constructie. Apoi, taiati-le, astfel incat sa se
clatineze In dimensiuni de la cel mai mic la cel mai mare. Copiii mai mari ar putea face
acest lucru singuri.

2. Taiati un trunchi pentru copac din hartia de constructie maro.

Mai intai puteti Incepe cu cea mai micd bandd de hartie de constructie verde, unde puteti
adauga apoi un punct pe banda, acest punct poate sa fie pictat cu degetelul sau se poate de-
sena si colora cu un creion. Apoi, va puteti muta pe urmatoarea banda cea mai mare si
adaugati doud puncte cu creionul sau pictdnd cu degetelul. Pe masurd ce continudm si
numeric crescator il ajutati pe cel mic sd numere punctele, pe masura ce le-a desenat sau
pictat

Dupa ce ati desenat/pictat punctele pe fiecare fasie de hartie, puteti incepe sa le aranjati. Mai
intai puteti incepe cu cea mai mare fasie de hartie si apoi puteti sa-1 rugati pe cel mic sa cau-
te urmatoarea fasie mai mare si asa mai departe pe linie pana cand aveti
un copac plin mereu verde.

De asemenea, cel mic poate transforma bradul intr-un pom de Craciun
prin addugarea de autocolante cu puncte colorate. Asa ca se poate
intorce la fasiile de hartie si sa adauge autocolante cu puncte deasupra
punctelor desenate/pictate.

Activitati distractive
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1.2. Experimente distractive

«  Zapada falsa

Materiale necesare:

- aproximativ 500g bicarbonat de sodiu alimentar;
- spuma de ras.
Descriere:

Un experiment foarte atractiv pentru cei mici este
fabricarea de zapada artificiald. Asadar, doud ingrediente va
vor fi de folos: aproximativ 500g de bicarbonat de sodiu ali-
mentar si spuma de ras. Se toarna bicarbonatul de sodiu intr-
un castron. Apoi, turnati 3/4 din tubul cu spuma de ras si amestecati bine cu o
lingura sau cu mainile. Asadar, acum aveti un mini Craciun la voi In casa!

+  Bulgari de zapada
Materiale necesare:

~ o . s
- bulgéri de zapada;
- un recipient in care sa aduci bulgarii in casa;

- castroane si pungi in care sa ,,depozitezi” bulgarii 1n casa;
- opttonal: un ceas.
Descriere:

1.Dupa ce te-ai jucat suficient timp afara, in zapada, alaturi de micutul tdu, invitd-l in casa pentru un
experiment cu bulgari de zapada!

2.Faceti impreuna cativa bulgari de marimi asemanatoare, apoi luati-i cu voi in casd pe o tava, Intr-o
galetusa sau o punga.

3.Povesteste-i copilului tau in ce consta experimentul:

- sa puneti cate un bulgdre 1n diverse locuri din casa (mai reci sau mai calde) si sa vedeti unde se
topesc mai greu si unde mai usor. Chiar te rugam sa-l lasi pe micutul tau sa aleagd unde anume sa

puneti fiecare bulgdre si sd spuna care crede ca se va topi mai re sau maggreu.
De exemplu, puteti pune un bulgare intr-un castron pe care il ase oi rifer sa a,
‘Jn bulgare intr-un castron la frigider si un bulgare la congelator, intho pun@a. Verificati in
(zré starea bulgarilor si discutati despre ce anume se poate face ca bulgérii\ sd se topeasc rr:ai r.e ede
@ssau mai greu.

(*D
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+  Fulgi de zapada efervescenti ‘

1.Domeniul Stiinte
1.2. Experimente distractive

Materiale necesare:

- bicarbonat de sodium;
- otet;
- forme de gheata (sau de briose) — cu model de fulgi de nea
sau cu alte modele);
- apa;
- 0 tava intinsa sau o cutie de plastic usor adanca
_ ] - un bidon de plastic (0,5 litri sau mai mic) + un cutit sau alt
: instrument ascutit cu care sa-i faci o gaurd in capac;
- optional: manusi de unica folosinta.

Descriere:

. Ce ai de facut?
1.Invita-1 pe copil sa-si pund manusile de om de stiintd si sa pregateasca amestecul pentru
efervescenti: se toarnd bicarbonat de sodiu in fiecare forma (de gheatd sau de briose), ap

_ putind apd, pana se transforma amestecul intr-o pasta groasd. Nu e obligatoriu sa ai forme c
de fulgi de nea, poti folosi orice fel de model.

2. Pune formele la congelator si lasd-le citeva ore, pAnd ingheatd amestecul de bicarbonat.

3.Intre timp foloseste (tu, nu copilul) un cutit sau orice alt instrument ascutit ca sa faci o mica gaura
in capacul sticlei de plastic. Poti inlocui bidonul cu o pipeta.

Afla mai jos la ce-ti va folosi in acest experiment. -
4.Réstoarna cu grija ,,fulgii de zapada” din forme intr-o tava,
apoi umple bidonul sau pipeta cu otet si invitd-1 pe cel mic sa
picure otet peste formele din bicarbonatul inghetat.

. Ce se intampla?

,Fulgii” se vor topi sfardind precum pastilele efervescente, ca
urmare a reactiei chimice dintre ~ bicarbonat si otet.

:
i |

Activitati distractive
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1.2. Experimente distractive

«  Ninsoare intr-o punga {

Materiale necesare:

- 0 punga cu sind (Ziplock);
- un pai de plastic;

- 0 bucata de polistiren;

- optional: carioca.

Descriere:

1.Roaga-1 pe cel mic sa transforme bucata de polistiren in bobite.

2.Turnati o mana de bobite de polistiren in punga.

3.Optional, cel mic poate desena cu cariocile pe punga un om de zapada, un capac, o casa
sau orice ar vrea sa vada ,,prins in ninsoare”.

4.Introduceti paiul intr-unul din colturile de jos ale pungii, intepand pur si simplu punga cu
paiul.

5.Inchide sina pungii etans.

6.Invita-1 pe cel mic sa sufle cu putere prin pai si sa vada ce se intampla: bilele de
polistiren vor incepe sa danseze in pungd, dand impresia unei ninsori viscolite.




1.Domeniul Stiinte :

«  Puzzle-ul POMULUI DE CRACIUN

Kecycleq tﬁj Carton

Materiale necesare: “hristmas Tree
) L Math l
- o cutie de ou reciclatd; Idegs!
- Acuarele; R
- Pensula; 3
%1 Playing Schoo
Descriere:

Puteti sa creati un puzzle de pom de Craciun dintr-o cutie de ou reciclata,
care va duce la realizarea mai multor activitati de matematicd pentru
copiii dumneavoastra.

Asadar puteti face puzzle-ul pomului de Criciun cu o tavd patratd
mare pentru oud, dar puteti folosi chiar doua cutii de oua.

1.Mai intai, tdiati cutia in lungimi crescande, apoi vopsiti piesele in
verde.

2.Prima provocare matematica pentru copiii dumneavoastra este sa i
rugati sa aseze piesele 1n ordine de la cel mai lung la cel mai scurt.

Totodata, este indicat sa 1i indemnati pe cei mici sa foloseasca in acest
timp cuvintele: lung, scurt, numar, masurd si lungime, pe masura ce
lucram.

3.Dupa aceea, rugati-1 pe ce mic sa stivuiasca apoi bucatile(piesele), una
peste alta, pentru a forma bradul de Craciun!
.Odata ce pomul de Craciun este complet, puteti verifica munca

rescolarului impreuna cu acesta.
Puteti numara pentru a determina care este cea mai lunga piesa

si totodata, care este cea mai scurta.

A

ctivitati distractive



2.Domeniul Estetic si Q

2.1 Tehnici de pictura

«  Pomul de Craciun ‘
== '/ E T Se—
- == N
Materiale necesare: = < l
ChrinkPAINED
- Furculita; ce

- Vopsea acrilica sau Tempura;
- Hartie mai groasa;
- Farfurie de hartie.

Descriere:

1.Puneti vopseaua verde pe o farfurie de hartie. Puteti utiliza cateva nuante diferite de verde pentru
putind adancime suplimentara picturii.

2. Scufundati furculita in vopsea. Exista cateva moduri diferite prin
care puteti face acest lucru. Puteti apasa si stampila sau trage furculita
pe hartie sau o alta optiune este sa pictati o forma de pom de Craciun
apoi sa indepdrtati vopseaua. Asigurati-va ca faceti cursele mai

partea de sus si mai lungi in partea de jos.

3.Lasati vopseaua sa se usuce Tnainte de a adauga ornamente
in partea de sus a bradului. Apoi, puteti picta mai Intai, in parte
de sus o stea si dupd aceea diferite ornamente si luminite de
Créaciun.
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«  Brad din manute 4

3.Domeniul Om si So

3.1 Activitate practica

Materiale necesare:

- Hartie colorata: galben si doua nuante diferite de verde;
- Foarfece;

- Creion;

- Bucata de carton sau foaie alba A3;

- Lipici.

Descriere:
1. Pe hartiile colorate trasaim urmele mainilor copiilor.
2. Decupam manutele cu foarfeca. Pe hartia galbena desenam o stea si o decupam si pe aceasta.

3. Pe bucata de carton sau pe foaia A3 incepem sa lipim manutele alternand nuantele, pana
obtinem forma unui brad.

4.La final, n varful bradului lipim steluta galbena.

A




3.Domeniul Om si 50 '

3.1 Activitate practica
«  Mos Crdciun din manute ‘

Materiale necesare:

- Hartie alba;
- Foarfece;
- Creioane sau carioci;

- Vata;

- Lipici;

- Perforator;

- Snur/Ata.

Descriere:

1. Pe hartia alba, cu ajutorul unui creion facem urma manutei copilului, d

decupam.

2. Pe manuta decupata trasam niste linii orientative, pana unde ar trebui sa fie caciula
mosului si barba.

3. Urmaétorul pas este sa desenam caciula si fata mosului, apoi lipim vata.

4. La final, cu un perforator facem o gaura prin care introducem ata sau snurul pe care

il legédm la capete. |

Page 11



3.Domeniul Om si SQ

3.1 Activitate practica

+  Cadouri handmade de sarbatori pentru cei dragi ‘

Materiale necesare:

- Acuarele acrilice;

- Apa,;

- Borcan/borcane de diverse marimi;
- Pensule;

- Sclipici;

- Servetel.

ettt wonlisntis e Sovsnss Foigi
Mewawe @
Descriere:

1. Pictam borcane cu acuarele acrilice, fard apd, doar sa spalatim bine pensula la fiecare schimbare
a culorii.

2.Dupd ce se usucd, lipim pe borcan stelute, sclipici, diverse elemente decorative micute pentru a
crea un cadou magic.

3.Borcanul poate fi folosit la iluminarea placuta a camerei daca puneti o lumanare in interior.

+  Omul de zapada- SNOWMAN

Materiale necesare:

- sticla de plastic;

- bile de puf/ orez alb/ sare/ margele albe/ fasole alba pentru a
umple sticla;

- hartie creponata rosie sau material textil rosu;

- silueta - triunghi mic din hartie portocalie;

- ochisori;

- bulinute negre.

Descriere:
1.Umpleti sticla cu bile mici de puf alb. Daca nu aveti bile de p. uteti folpsi orez alb,
sare, margele albe sau fasole alba pentru a umple sticlele.
‘ 2. Asadar umpeti sticuluta cu cat mai multe bile mici de puf alb 1za omul
zapada

rtia creponata sau materialul textil pentru a face fularul omului de
hértie creponata i puteti face omuluide zapada sio

ului de zapada ochisorii, nasucul si Q'Lta

S,




3.Domeniul Om si Soc [ 21

3.2 6atim impreund

«  Biscuiti cu cascaval

Ingrediente:

- 3 cani de faina;
- 2 linguri de smantana;

- un praf de sare;

- 250g margarind

- 2 oua;

- cascaval; £
-drojdie; F

- ZahAL_ e

m—

Descriere:
1. Punem 1intr-o cana drojdia cu apa calduta si o lingurita de zahar si obtinem maiaua.
2. Intr-un castron punem fdina, margarina, sarea si le frecam foarte bine pand se omogenizeaza.

3. Turnam maiaua peste compozitia obtinutd, oul si fraimantam adaugand smantana pana obtinem un
aluat fraged.

4. Intindem aluatul. Cu ajutorul formelor decupam biscuitii pe care 1i asezam in tava pe hartia de
copt.

5.Intr-un bol batem un ou pe care il vom intinde cu ajutorul unei pensule peste biscuiti.
6.Razuim cascaval si lasam sa creascd pana terminam de pus 1% is@uitii.

‘ 7.Preincédlzim cuptorul la 180 grade si coacem timp de 10 minute.
‘e 8 Tavile le 1

‘*D

cem in cuptor in ordinea in care au fost gata.

0'
~

&
u.é ‘
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4.Jocuri distrac

4.1 Bulgari de zapada

Materiale necesare:

- pahare de unica folosinta;
- bulgari de zapada artificiali moi sau
bulgari de zapada facuti de tine;

Descriere:

1.Joc Snowball Fight :

Puteti face acest lucru mai intai, deoarece copiii dvs. sunt nerabdatori pentru a arunca aceste lucruri
unul la altul oricum. Avem cateva reguli de baza la noi, cum ar fi intotdeauna sa aruncam sub piept
(fara lovituri la cap).

2. Pe tinta:

Tipariti sau desenati o tinta care poate fi fixata pe o usa, perete sau fereastrd. Puneti-i pe copii sa
arunce cu bulgari de zdpada pentru a incerca sa atinga tinta.

De cate ori o pot face? Aruncati putinad invataturd In amestec pentru copiii mai mici, punandu-i sa
numere cu voce tare .

3.Aruncarea galetii:

Aproape acelasi lucru, trebuie doar sa arunce bulgari de zapada intr-o galeata sau bol. Puteti utiliza
banda de mascare sau banda de pictor pe podea pentru a marca o linie la cativa metri distanta.

4. Stack 'em Up:

Incercati sa faceti un turn de zdpada. Puteti mentiona cateva principii de inginerie, cum ar fi o

de piramida cu o baza larga, care va functiona probabil cel mai bine. Copiii pot folosi o rigld pent
a-si masura creatiile dupa ce au terminat.

5.Da-le jos:

Construieste o piramida din pahare de plastic usoare, apoi ruleazd sau arunca bulgari de zapada
pentru a le doborf pe toate. Puncte bonus daca copiii dvs. o pot face cu un singur bulgare de zapada.
6.Cursa de stafeta:

Luati cateva linguri de lemn si aveti o cursd bund de stafetd. Aceasta este la fel ca o cursa de oua,
dar foloseste in schimb bulgéri de zapada. Si daca acesti bulgari de zdpada cad pe podea, nu exista
nicio mizerie de curatat!

7.Pile On: Puneti-i pe copii sa Ingramadeasca cat mai multi bulgari de zdpada pe o placd de plastic.
Cati pot incarca? Si o pot transporta prin camera fara a pierde nimic?

Cum sad faci bulgari de zapada in interior

Sock Snowballs: Pur si simplu infasurati sosetele in bile sau adaugati niste umpluturi .
Fire Snowballs: Utilizati fire albe pufoase pentru a crea bile de rabil

Activitati distractive



4.Jocuri distracto

4.2 Jocuri de constructii de Craciun

25 days of {
CHRISTMAS LEGO
COUNTDOWN IDEAS 1
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Proiectarea activitatilor pentru saptamana 07-11 decembrie 2020, desfasurate
asincron si sincron pe platforma Google Classroom - Google Meet

Grupa mare

Tema anuala de studiu:
,CU ce si cum exprimam ceea ce simtim?”

Tema proiectului:
,Farmec de iarna”

Subtema:
»ourprizele lui Mos Nicolae”

Prof. inv. prescolar:
Mihaela Paveluc, Scoala Gimnaziala ,,Alecu Russo” Bacau



Ziua/data

LUNI,
7 decembrie

2020

Activitati de invatare
ADP:
iD: Bund dimineata! Ghetutele mele sunt fericite!
Moment de inviorare: Gimnastica de inviorare
https://www.youtube.com/watch?v=jUNBugrF1iU&t=52s
ALA 1:
Arta: Magia dintr-un glob de iarnd - desen decorativ
Stiinta: Degetele curioase - joc senzorial rece-cald
ADE:
DS: larna - anotimpul alb - mediul natural
caracteristicile anotimpului iarna, lectura dupa imagini
DOS: Micul meu glob de iarnd - compozitie realizata
prin imbinarea tehnicilor invatate anterior
ALA 2:
Vandtoarea de comori - gdseste surprizele ascunse de
Mos Nicolae! - joc de atentie

Sugestii pentru parinti

Buna dimineata, albinute harnice si zambitoare!

Astazi stim sigur ca v-ati trezit cu zambetul pe buze pentru
ca ati gasit in ghetute o multime de surprize lasate de Mos
Nicolae. Va rugam sa impartasiti cu noi bucuria voastra,
atasand o fotografie cu ghetutele voastre pline.

Ca in fiecare dimineata, v-am pregatit un cantecel simpatic
ce ne va ajuta sa ne invioram.

Acum ca ne-am inviorat, va propunem sa trecem la treaba.
lata care sunt surprizele pe care vi le-am pregatit astazi:

- un glob de iarna dichisit, ce asteapta sa fie decorat pentru
a ilustra un peisaj de iarna; Dragi pdrinti, va rugam sd
printati globul din atasament si sd ii ajutati pe copii cu
decuparea acestuia.

- 0 carticica cu imagini de iarna, pe care va propunem sa le-
o cititi parintilor, explicandu-le ce observati in fiecare
imagine;

- imagini si sugestii pentru a va confectiona propriul vostru
glob de iarna (https://www.itsybitsy.ro/fa-ti-propriul-glob-
cu-zapada/)



https://www.itsybitsy.ro/fa-ti-propriul-glob-cu-zapada/
https://www.itsybitsy.ro/fa-ti-propriul-glob-cu-zapada/

Pentru ca ziua sa devind distractiva, dragi parinti, va rugam
sd ii implicati pe cei mici in doud jocuri interesante:
Degetele curioase si Vandtoarea de comori. Pentru jocul
senzorial Degetele curioase puteti folosi orice obiect rece
sau cald pe care il aveti la indemdnd (cuburi de gheata,
recipiente cu apd caldutd, obiecte scoase din frigider sau
congelator etc.). Provocati-i pe copii sd recunoascd
obiectele pipdite.

Pentru jocul de atentie Vandtoarea de comori puteti utiliza
bomboane, monede sau alte obiecte mici pe care le
ascundeti intr-o camerd, provocdndu-i pe copii sa le
gdseascd.

Acestea fiind spuse, va uram spor la treaba si abia asteptam
sa vedem fotografii cu rezultatele. Va imbratisam pe fiecare
in parte!

MARTI,
8 decembrie

2020

ADP:
ID: Bund dimineata! Salutd-l pe copilul care a salutat
inaintea ta!
Moment de inviorare: Ghidusii -inviorarea
https://www.youtube.com/watch?v=mndxc0i6MKs
ALA 1:
Biblioteca: Scrisoare de multumire pentru Mos
Nicolae - exercitii de scriere - combinatii de linii drepte
Arta: Bunul, Mosul Nicolae - hasurare si lipire
ADE:
DLC: Legenda lui Mos Nicolae - lexic si comunicare:

Pentru Scrisoarea de multumire pentru Mos Nicolae puteti
utiliza template-ul din atasament sau in lipsa unei
imprimante va rugam sa utilizati o foaie alba pe care sa le
trasati modele de linii drepte.

Silueta lui Mos Nicolae poate fi usor realizata cu ajutorul
template-ului atasat. Va rugam sa i ajutati pe cei mici cu
decuparea acesteia, urmand ca ei sa o hasureze si apoi sa o
lipeasca.




cunoasterea algoritmului unei povestiri (introducere,
cuprins, incheiere)

ALA 2:
Vine Mos Nicolae - auditie
https://www.youtube.com/watch?v=ej16q9pTeNA

Legenda lui Mos Nicolae poate fi audiata accesand acest link
https://www.youtube.com/watch?v=JX-jD6FRéps

Dupa ce au ascultat legenda, incurajati-i pe copii sa o
povesteasca, identificand partile componente ale acesteia:
Introducerea, cuprinsul si incheierea.

MIERCURI,
9 decembrie

2020

ADP:
ID: Cuvéntul buclucas
Moment de finviorare: Bund dimineata - salutdm
frumos!
https://www.youtube.com/watch?v=QgYmzKOnhvl

ALA 1:
Joc de masa: Ochisori atenti - puzzle cu diverse imagini
ce-l ilustreaza pe Mos Nicolae - decupare si imbinare
Arta: Cel mai dulce Mos Nicolae - decupare, asamblare
prin lipire

ADE:
DS: Asazd cadourile in ordine de la cel mai mic la cel
mai mare si invers - relatii de ordine intre elementele
aceleiasi multimi

ALA 2:
Spune-mi ce lipseste! - joc de atentie

in atasamente puteti gasi mai multe puzzle-uri ce-l
infatiseaza pe Mos Nicolae. Decupati piesele de puzzle, apoi
incurajati-l pe copil sa recompuna imaginea.



https://www.youtube.com/watch?v=ej16q9pTeNA

O surpriza dulce din partea lui Mos Nicolae poate veni sub
aceasta forma. Veti avea nevoie de imaginea din atasament,
pe care va rugam sa o decupati. Ulterior, prin lipire, copilul
poate obtine silueta lui Mos Nicolae, ce va sta in pozitie
verticala.

Pentru activitatea matematica puteti utiliza chiar cadourile
primite in ghetute sau orice obiecte care va sunt la
indemana.

Pentru jocul Spune-mi ce lipseste! puteti aduna mai multe
obiecte pe care sa le plasati in ordine pe masa. Lasati-l sa le
priveasca 30 de secunde, apoi legati-l la ochi si luati unul
sau mai multe obiecte. Provocarea va fi sa identifice
obiectul/obiectele care lipsesc.

Jol,

10
decembrie

2020

ADP:
D: Salutul, prezenta, calendarul naturii, impartasirea
cu ceilalti - Mos Nicolae pentru o zi
Moment de inviorare: Inviorarea de dimineatd -
Matinalul Zurli
https://www.youtube.com/watch?v=FRdibe10_No

ALA 1:
Constructii: Orasul in sdrbdtoare - macheta realizata
prin imbinarea cuburilor, a pieselor lego si adaugarea
oricarui element adecvat temei pe care il aveti la
indemana
Arta: Ciordpelul meu iubit, de Mos Nicolae cadorisit -
decupare, hasurare si lipire

Buna dimineata, albinutele noastre zambitoare! Ne bucuram
atat de mult sa va revedem! Vrem insa sa descoperim ce
albinute au reusit sa ajunga la intalnirea noastra, asa ca va
invitam sa va folositi de urechiusele de ascultare si sa fiti
foarte atenti pentru a participa la jocul Gdseste albinuta
descrisd! Voi incepe sa descriu un copil, oferind mai multe
detalii. Atunci cand esti sigur ca tu esti cel descris, striga
Prezent!. Md gandesc la un copil...cu doud urechi, pdrul lung
si blond, care poarta un tricou portocaliu.

Educatoarea va continua pana ce fiecare copil a fost descris,
realizand in felul acesta prezenta.

lar acum, dragi copii, am nevoie de jurnalele voastre pentru




ADE:
DOS: Un cadou mic aduce un zambet mare - cu grija si
cu migald, cadouri impachetam! - relatii de grup:
prietenie, ajutor reciproc, toleranta
ALA 2:
Farfuria cu bule de sdpun - experiment distractiv

calendarul naturii. La semnalul meu, va rog sa le deschideti
la pagina care ne arata cum este vremea astazi.

Asa cum ati observat, activitatile din aceasta saptamana au
fost dedicate lui Mos Nicolae. Astazi vrem sa ne incepem ziua
cu un joc de imaginatie, amuzant si interesant. Va propunem
sa ne imaginam fiecare ca putem fi Mos Nicolae pentru o zi.
Asadar, pe rand, va invitam pe fiecare sa completati
propozitia Mos Nicolae de as fi, i-as duce un cadou
prietenei/prietenului meu ... pentru cad ...

Ideile voastre au fost minunate, ne-am bucurat tare mult sa
va revedem si sa descoperim ce ati mai facut in ultima
perioada. intalnirea noastrd se va incheia acum, nu inainte
insa de a ne inviora cu ajutorul urmatorului cantecel propus
de Gasca Zurli.

La revedere, dragii nostri, ne revedem saptamana
urmatoare!

Alte sugestii postate pe platforma pentru parinti:

Dragi parinti, pentru ca empatia se invata de la cea mai
frageda varsta, astazi va rugam sa ii incurajati pe copii sa
daruiasca o jucarie unui copil ce nu a fost vizitat de Mos
Nicolae. Suntem convinse ca in preajma dumneavoastra se
afla un astfel de copil, iar acum este un moment potrivit
pentru a face o fapta buna. Dupa ce a fost aleasa jucaria,
asigurati-va ca este completa (daca este un puzzle sau un
joc cu mai multe piese) si oferiti-i copilului materiale pentru
a o impacheta.

Pentru experimentul distractiv veti avea nevoie de o farfurie
mica, un pai de baut, detergent lichid de spalat vase si apa
de la robinet. Cu grija turnati 2 picaturi de detergent in
farfurie apoi putina apa (lasati apa sa curga peste detergent
pentru a se forma cateva spume)! Asezati apoi farfuria pe o
suprafata plana, solida, cum ar fi masa din bucatarie. Pentru
a crea bulele, suflati usor si incet in apa cu detergent, dar
nu prea repede, pentru ca nu va functiona!




VINERI,

11
decembrie

2020

ADP:

1D: Micii detectivi gdsesc semnele iernii in naturd.
Moment de inviorare: Jocul diminetii
https://www.youtube.com/watch?v=l7N7i9ecRXc

ALA 1:

Biblioteca: Bunul Mos Nicolae - memorizare

Joc de rol: De Mosu’ e obosit, ajutorul lui a si sosit -
activitati specifice precum pregatirea cadourilor,
parcurgerea unui traseu, asezarea cadourilor in

ghetutele membrilor familiei
ADE:

DPM: Pe urmele lui Mos Nicolae - parcurs aplicativ -

saritura, tarare, mers in echilibru
ALA 2:
Cutia misterelor - joc senzorial

Va rugam sa 1i sprijiniti pe copii in memorizarea poeziei
citind-o cu intonatie, explicand cuvintele necunoscute si
incurajandu-i sa le incadreze in propozitii noi.

Bunul Mos Nicolae

Bunul, Mosul Nicolae,
Lin soseste in odaie,
Si-n ghetutele curate
Incep iute si se-arate:
Biscuiti si caramele.
Fructe dulci si bombonele.
$i mai pune mosu-ndati
Un baton de ciocolati.
Printre ghetele cuminti,
Asezate rind pe rand,
Mosul a lasat, se stie

O jordita aurie.

Parcursul aplicativ poate fi realizat utilizand materialele si
obiectele pe care le aveti la indemana: scaune, masa, linie
trasata pe covor cu banda adeziva pentru mersul in echilibru
etc.

Pentru Cutia misterelor alegeti un numar mare de obiecte si
puneti-le intr-o cutie. Incurajati-l apoi pe copil sa
recunoasca prin pipaire obiectele din interior.

Culoarea albastra din tabel este
utilizata pentru a evidentia
modalitatea in care se

realizeaza

o postare pe platforma,
iar cea verde pentru o
secventa de activitate sincron.




