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Intreducene

Ghidul grupei mari pentru luna ianuarie propune un proiect tematic integrat intitulat
Invatd de la toate, in cadrul unei proiectari curriculare flexibile, cu activititi care se pot
desfasura atat in scenariul rosu, in care copiii prescolari isi continua invatarea in forme
diverse sincron sau asincron, in functie de resursele de care dispun gradinitele si familiile
copiilor, dar care se pot transfera cu usurinta in spatiul gradinitei in activitati fata in fata,
daca situatia o va permite.

Elementul de noutate pe care il aduce proiectarea pentru luna ianuarie, pentru ultimele trei saptamani ale
semestrului | al anului scolar curent, este propunerea folosirii unor elemente ale invatarii inversate ca
modalitate de implicare in propria invatare a prescolarilor mari, cu sprijinul familiilor. Scopul folosirii
Tnvatarii inversate este atat acela de a consolida achizitiile prescolarilor in domeniul Dezvoltarea
limbajului, comunicdrii si premiselor scris-cititului si al Dezvoltdrii cognitive si al cunoasterii lumii, dar si de
a exersa Capacitati si atitudini in invdtare (curiozitate si interes, initiativa, persistenta, creativitate) si
Dezvoltarea socio-emotionald.

DESPRE INVATAREA INVERSATA*

Literatura pedagogica asaza conceptul de invatare inversata intre abordare si metoda. Regdsim referiri la
aceasta sub diverse denumiri: CLASSE INVERSEE, CLASSE RENVERSEE, FLIPPED CLASSROOM, FLIPPED
LEARNING.

Tnvatarea inversata presupune cateva schimbari fatd de predarea traditionald si care se refers la:
 inversare de roluri: rolul activ este al elevului; profesorul este un ghid, indrumator

« circulatia informatiei: elevii primesc in avans informatii, cursuri sub forma de resurse online pe care
le vizioneaza acasa

« specificul activitatii fata in fata: in clasa se realizeaza experimente, proiecte de grup, activitati de
invatare semnificative si individualizate

* www.youtube.com/watch?v=BCIxik0gq73Q www.youtube.com/watch?v=qdKzSq_t8k8 www.youtube.com/watch?v=Ly4MLpmj3uU
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ETAPE CLASICE ALE INVATARII INVERSATE INCLUD:

Etapal: Elevul studiaza acasa teoria, in ritm propriu, folosind lectia din manual, lecturi sugerate,
vizionarea de videoclipuri, podcasturi, utilizarea de aplicatii digitale diverse.

Etapa all-a: in clas3 se aplica informatiile, cunostintele dobandite prin: rezolvare de exercitii individualizate,
sarcini complexe, realizare de proiecte impreuna cu alti colegi. Se primeste feedback.

Etapa a lll-a: Elevul verifica daca a inteles si rezolva individual sarcini mai complexe.

Tn etapa prescolarittii, chiar si a prescolarititii mari, invitarea inversatd poate fi aplicata cu diverse adaptari,
pentru a tine seama atat de specificul varstei si invatarii copiilor de 5 - 6 ani, dar si de faptul ca, invatarea
directd, fata in fata, este suspendata pentru moment. Cu toate acestea, elemente ale invatarii inversate pot
fi utilizate, ca de exemplu:

© 1IN CAZULINVATARIIIN SALA DE CLASA, invitarea inversatd poate lua forma explorarii unui subiect de
interes din tema studiata; aceasta poate fi explorata individual de catre copii, cu resurse primite de la
educatoare sau descoperite cu ajutorul familiei. n sala de clasd, tema studiata poate fi construits cu ajutorul
copiilor, care au informatii despre subiect si care pot adresa intrebari, lucra la proiecte alaturi de colegi.

© 1N CAZUL SCENARIULUI HIBRID invatarea inversata ia forme diferite:
- pentru o parte din efectivul grupei care vine la gradinita, tema poate fi studiata in clasa, iar copiii pot
primi materiale prin care sa-si consolideze achizitiile acasa
- pentru copiii care lucreaza de acasa, educatoarea poate transmite/ furniza materiale educationale
cu sugestii pentru desfasurarea fiecarei activitati; un rol important il au parintii care pot nota dupa
fiecare activitate intrebari, reflectii, nelamuriri; toate aceste nelamuriri se pot clarifica in perioada in
care grupul de copii invata fata in fata, sub indrumarea educatoarei.

© N SITUATIA SCENARIULUI ROSU, in care toti prescolarii invaté de acas, prin intermediul tehnologiei
sau asincron, prin utilizarea pachetelor de resurse transmise de educatoare direct in comunitate, invatarea
inversata presupune colaborarea celor trei subiecti in fiecare dintre etape:

Etapal

- Educatoarea: pregateste resursele materiale in format tiparit sau online necesare activitatilor, le
transmite sau le Tncarca pe diferite platforme cu sugestii pentru a fi utilizate de catre parinti si
apartinatori.

- Parintii sau apartindtorii: descarca materialele primite, tiparesc fisele de lucru propuse, pun la
dispozitia copiilor alte materiale necesare rezolvarii sarcinilor, citesc propunerile de activitati transmise
de educatoare; noteaza intrebarile, neclaritatile copiilor si le comunica educatoarei.

- Copiii: descopera cu sprijinul parintilor materialele trimise si incarcate, vizioneaza materialele,
asculta explicatiile oferite de educatoare sau parinti pentru rezolvarea sarcinilor, rezolva sarcinile,
identifica elementele neclare, neintelese.

Etapa a lla— desfasurata in locul invétdrii eveniment din sala de clasa prin intalniri de grup sau
individuale de tip sincron:

- Copiii: formuleaza intrebari, adreseaza nelamuriri, clarificari

- Educatoarea: raspunde la intrebarile adresate de copii, ofera lamuriri, clarificari, aduce informatii
sau experiente suplimentare

- Pdrintii sau apartindtorii: mentin comunicarea cu educatoarea privind evolutia copilului, gradul de
intelegere, interes si participare la activitatile propuse si lamureste intrebarile aparute pe parcursul
invatarii in contextul casei.
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n cadrul proiectului integrat fnvatd de la toate, care aduce in atentia copiilor vietuitoarele care triiesc in
diverse medii de viata, pe diverse continente, elementele invatarii inversate se pot regasi in:

- Transmiterea de catre educatoare a diferitelor resurse despre vietuitoarele respective; urmarirea,
studierea de catre copii cu sprijin din partea parintilor a resurselor transmise si a altora pe aceeasi tema;
realizarea unor mici proiecte de catre copii despre vietuitoarele / o vietuitoare care prezinta interes pentru
ei si prezentarea catre ceilalti (fie Tn Tntalniri sincron, fie la revenirea in gradinita).

- Stabilirea inca de la inceput a vietuitoarelor care vor fi studiate, acordarea libertatii copiilor de a
cauta informatii si de a studia despre o vietuitoare pe care sa o prezinte copiilor, sa le raspunda la
intrebari; aceste mici proiecte se pot desfasura individual sau in perechi.

- Etapa de clarificare, lamurire, extindere a invatarii poate avea loc in intalnirile sincron si necesita
pregatirea educatoarei, care poate construi demersuri personalizate in functie de dificultatile pe care le-au
intampinat copiii in realizarea sarcinilor, avand in minte si comportamentele urmarite in cadrul acestui
proiect.

n aceastd perioad3, prin activititile propuse ne vom concentra atentia in fiecare zi pentru pregitirea
copiilor pentru intrarea in clasa pregatitoare, prin abordarea cate unui domeniu, a doua dintre ele sau
chiar a tuturor in fiecare activitate sau joc: Dezvoltarea limbajului, comunicarii si premiselor scris-cititului
(DLCPSC), Dezvoltarea cognitivd si cunoasterea lumii (DCCL), Capacitéti si atitudini in invédtare(CAI),
Dezvoltarea socio-emotionald (DSE).

Vom avea in vedere exersarea capacitatii de autocontrol mental si emotional, astfel incat sa oferim
copiilor instrumente pentru a invata in fiecare context, exersarea comportamentelor specifice la finalul
prescolaritatii pentru dezvoltarea limbajului, a comunicarii si premiselor citirii si scrierii si a dezvoltarii
cognitive si cunoasterii lumii, detaliate Tn continuare.
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Pentru ca este o noua perioada petrecuta de copii departe de sala de grupa, facem cateva precizari privind

imbun3tatirea INVATARII LA DISTANTA PENTRU PRESCOLARI pe baza experientei acumulate in aceasta

perioada de profesionistii din educatie timpurie de la nivel national, dar si pe baza literaturii de

specialitate si a studiilor aparute la sfarsitul anului 2020*:

- prioritizarea invatarii sincrone interactive de calitate in raport cu cantitatea de timp petrecuta in fata
ecranului;

- maximizarea numarului de adulti disponibili pentru a sprijini invatarea copiilor la distanta prin
parteneriate si finantare sporitd pentru furnizorii de servicii de ingrijire a copiilor;

- comunicarea directa si regulata cu parintii pentru a intelege nevoile lor si pentru a revizui modul in
care educatorii ii pot sustine n timp real;

- dezvoltarea curriculumului gata de utilizat si a resurselor care sa ajute profesorii si parintii pentru a
sustine copiii in invatarea la distanta.

Despre schimbarile pe care le propunem sau in loc de concluzii:

© PROIECT INTEGRAT CU O TEMA FACILA SI INTERESANTA PENTRU COPII

S-a optat pentru un proiect integrat despre vietuitoare, dat fiind interesul copiilor pentru lumea vie, dar si
pentru a deschide orizontul copiilor ca fiecare dintre vietuitoarele sau experientele cu care ne intalnim
reprezinta surse de Tnvatare. Consideram ca in aceasta perioada in care parintii sunt suprasolicitati, iar
invatarea acasa s-a prelungit pentru mai bine de 5 luni pentru gradinite, este important sa alegem
proiecte tematice interesante, care sa faciliteze consolidarea comportamentelor care fundamenteaza
competentele si sa se bazeze pe resurse educationale accesibile si de calitate.

© INTALNIRI ZILNICE DE TIP SINCRON

Pornind de la nevoia de interactiune, propunem zilnic intalniri sincron cu copiii, nu mai mult de 30 min.

© OINTILNIRE INDIVIDUALA PE SAPTAMANA CU FIECARE COPIL

Acolo unde exista un numar mai mare de personal, de exemplu cele doua educatoare care coordoneaza o
grupa de program prelungit si consilierul scolar, propunem organizarea unor intalniri individuale cu copiii,
cel putin o data pe saptamana, chiar si pentru 15 — 25 minute.

© UN INTERVAL STABIL DESTINAT PARINTILOR PENTRU DIALOG PE TEME DE INTERES

Pentru a veni in intampinarea diferitelor nevoi ale parintilor, la nivelul grupelor mari (sau chiar la nivelul
gradinitei) se poate stabili un interval de timp saptamanal in care sa existe un dialog intre profesionisti si
parinti. Astfel, o data pe saptamana, in aceeasi zi si la aceeasi ora parintii stiu ca se pot conecta si pot
dialoga cu profesionistii din gradinita pentru a gasi cele mai potrivite solutii pentru tnvatare, dar si pentru
gestionarea relatiilor in aceasta perioada.

Mentinem in proiectul propus schema planurilor de activitate destinate parintilor, cu un numar limitat de
activitati de nvatare, trei pentru fiecare zi.

Not&: In cazul revenirii copiilor in sala de grupd, activitdtile propuse (din care una poate fi o activitate de dezvoltare
personald — intdlnirea de dimineatd, activitdtile experientiale, jocuri liber alese de consolidarea achizitiilor din fiecare
domeniu) se pot constitui intr-o structurd care poate fi completatd urmdénd programul normal sau prelungit, cu toate
activitdtile de invdtare cunoscute.

* file:///D:/Documentele%20mele%20CBOCA/2020/Resurse%20invatare%20online/Inproving%20Early%20Childhood%20Distance%20Education_California__dec2020_0%20(1).pdf
Improving Early Childhood Distance Education de Benjamin W Cottingham
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Sugestii pentrus educatoare

O Lafiecare intalnire pe platforma sincron, va propunem sa initiati o scurta conversatie introductiva
despre vietuitoarea respectiva, pe baza de imagini, in care sa abordati: mediul de viata, infatisare, hranire,
curiozitati, bazandu-va si pe cunostintele anterioare ale copiilor.

© Implicati copiii in explorarea fiecarei vietuitoare. Bazati-va pe experienta de viata a copiilor! Pentru a
implica cat mai plenar fiecare copil, puteti trimite un chestionar parintilor pentru a afla informatii utile, ca
de exemplu: cine are animale de companie - pisici, cine a fost la ferme si a vazut cai, cine a vizitat o
gradina zoologica s.a.m.d.

© Urmariti sa completati la fiecare intdlnire de dimineata harta lumii cu locurile unde trdieste fiecare
animal despre care ati discutat anterior. Extindeti discutia acolo unde experienta copiilor o permite (de
exemplu, sunt copii ale caror familii traiesc in alte tari, pe alte continente).

© Pe masura ce discutati cu copiii despre caracteristicile fiecarei vietuitoare, completati un poster
despre ce putem invata de la fiecare, inregistrand cuvintele lor. Posterul poate fi completat cu desenele
vietatilor pe care copiii le pot transmite, prin intermediul parintilor, in format electronic.

© Ascultati, pe masura ce cititi, fiecare fragment muzical din Simfonia sdlbatica. Introduceti muzica
clasica la fiecare intalnire cu copiii. Asa cum veti descoperi in Simfonia sdlbaticd, fiecare vietuitoare
ascunde un instrument muzical. Daca lucrati cu cartea, dar mai ales atunci cand copiii dispun de ea,
identificati instrumentele muzicale de pe fiecare pagina si de pe coperta 3 si 4. Propuneti din cand in cand,
la intalnirile sincron cu copiii sa ascultati mici fragmente interpretate cu unele dintre instrumentele
muzicale recunoscute de copii. Instrumentele muzicale pot constitui o tema separata de studiu, mai
adecvata la intoarcerea copiilor in sala de grupa.

© Tema Invatd de la toate permite, pornind de la vietuitoarele studiate, extinderi in domeniul
cunoasterii de sine si a celorlalti, precum si a capacitatilor si atitudinilor in Tnvatare in contextul familiei.
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Scriscane pentu péningi

Dragi pdrinti, in urmdtoarele trei séptdmdni vom aborda proiectul Invatd de la toate care exploreazd
lumea vietuitoarelor cunoscute si mai putin cunoscute, care trdiesc in diverse medii de viatd. Pentru prima
sdptdmdand ne vom concentra pe reactualizarea informatiilor despre mamifere. In a doua sdptémdand vom
explora si cateva vietuitoare care trdiesc in mediul acvatic, iar in cea de-a treia sdptdmdnd vom cunoaste
cdteva pdsdri si insecte.

Activitdtile pe care le sugerdm copiilor vizeazd consolidarea comunicdrii corecte in limba roménd,
pregdtirea muschilor mici ai mdinii pentru scris prin activitdti variate si pldcute, consolidarea cunostintelor
din domeniul matematicii si explordrii mediului, dar si consolidarea autocontrolului. V& rugdm sa ne fiti
alaturi si sa valorificati fiecare situatie pentru dobdndirea de cunostinte, priceperi si atitudini: plimbdri in
naturd, conversatii despre interesele dumneavoastrd, momente de lecturd impreund sau de vizionare de
fragmente din filme documentare.

Pentru inceput, vd propunem sd vizionati impreund cu copilul dvs fragmente sau filmul integral
Romaénia neimbldnzitd, un documentar despre stiintd si naturd, pe care il gdsiti atdt pe DVD sau pe
canalul Netflix.

De asemenea, vd invitdm sd descoperiti impreund filmele documentare ale lui David Attenborough:
O viatd pe planeta noastrd, https.//www.youtube.com/watch?v=64R2MYUt394 pentru a invdta cum
putem lucra impreund cu natura si nu impotriva naturii!

Tema despre naturd si vietuitoare va fi pretextul pentru a invdta despre fiecare dintre noi, pentru a
consolida un stil de viata sanadtos si a imbundtati relatiile din familie.

VG multumim pentru cd vd implicati in procesul de dobéndire al competentelor pentru viatd
ale copilului dumneavoastrd!

Educatoarea grupei
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11 - 31 ianuarie 2021

Plan de invdtare sugerat de educatoare, desfdsurat prin activitdti sincron & asincron
cu ajutorul pdrintilor si familiilor

ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI SI JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Luni 11

Intalnire de dimineata desfisurata sincron pe o

platforma:

 Captarea atentiei: identificarea urmelor de
vietuitoare
https://machetedidactice.files.wordpress.com/2017
/02/img711.jpg

« Tntocmirea diagramei KVL (Stiu/ Vreau sd aflu/ Am
aflat) despre vietuitoarele care traiesc pe Planeta
Pamant.

* Prezentarea cirtii Simfonia sélbaticd’ autor Dan
Brown, atat a personajelor prezentate de maestrul
Chit, dar si a muzicii care insoteste fiecare
vietuitoare.

* |nitierea dialogului despre vietuitoare prin animalele
de companie pornind de la textul Pisicutele
ndzdrdvane din carte.

DLCPSC: Desparte in silabe

Dupa realizarea diagramei KWL cu vietuitoarele despre
care vor sa afle mai multe amanunte, copiii pot juca
jocul Bate din palme cdte silabe are cuvéntul.

Joc interactiv pe platforma Wordwall:
https://wordwall.net/ro/resource/4471144

DCCL: Realizarea unui interviu cu un proprietar de
pisici pentru a identifica informatii despre modul de
viata si ingrijirea pisicii, un animal domestic.

ianuarie

Adunati din gospodarie carti despre vietuitoare,
imagini sau reviste Tn care copiii pot gasi fotografii sau
informatii despre animale.

Daca este posibil, procurati cartea Simfonia sdlbaticd
a lui Dan Brown, Editura Rao
https://www.youtube.com/watch?v=CfWHZ3wMrBY
&feature=youtu.be

Sprijiniti copilul sa realizeze pe tot
parcursul proiectului, un dictionar
in imagini de tipul Primul meu
dictionar. Completati-l impreuna
cu imagini pentru litera P.

manutepricepute.ro

Jocul Silabelor poate fi jucat acasa, legat de diferite

nume:

e Spuneti numele copilului. Bateti din palme pentru
fiecare silaba, pe mdsura ce spuneti numele:
An-drei (2 batai din palme)

» Alegeti alt nume si procedati la fel: A-li-na

« Invitati copilul sa aleaga un nume si sa-I desparta in
silabe batand din palme.

» Odata ce copilul ainteles cum se desparte in silabe,
marcati silabele in modalitati diferite, de exemplu
batand intr-o toba sau batand din picioare.

» Repetati activitatea cu o varietate de cuvinte, de
exemplu cu nume de animale.

Ajutati copilul sa ia un interviu unei persoane care
are o pisica drept animal de companie. Daca se
poate, inregistrati interviul cu telefonul sau ajutati
copilul sa organizeze informatiile pe care le-a aflat:
e Unde trdieste pisica?

e Cemdnénca?

e Cum sejoacd?...

Cautati sa extindeti vocabularul copiilor cu diferite
cuvinte precum: litiera, tors, domestic.

1 Cartea se gaseste atat in librarii, dar si in varianta online https://www.ebook-pdf.ro/simfonia-salbatica-pdf/
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ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Marti 12

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o

platforma:

O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre pisici. Completarea hartii lumii’.
Completarea unui poster despre ce putem invata de
la animalul studiat anterior.

¢ Introducerea unei altfel de feline: GHEPARDUL, cel
mai rapid animal de pe planeta.

« Citirea poeziei Goana ghepardului din Simfonia
sdlbaticd.

DLCPSC: Discutarea mesajului din finalul poeziei:
E important sa dai tot ce poti. Dar nu uita sd te
odihnesti, ca sa-ti refaci fortele.

DCCL: Vizionarea unui film documentar despre
ghepard:
https://www.youtube.com/watch?v=KEa8iS5GdsM

DFSIP: Realizarea unui desen cu 2 curiozitati despre
ghepard. Modelarea si compararea celor 2 vietuitoare:
Pisica si ghepardul.

DFSIP: Organizarea unor curse de alergare cu membrii
familiei. Utilizarea unui cronometru pentru a vedea n

cate secunde se parcurg 50/ 100 m de catre un adult si
de catre un copil.

ianuarie

Completati impreuna
Primul meu dictionar
cu imagini pentru G.

manutepricepute.ro

Sprijinti copilul sa identifice cel putin o modalitate de
relaxare.

Vizionati impreuna cu copilul filmul documentar
despre ghepard. Ajutati-l sa retina cateva informatii
despre acesta privind: mediul de viata, infatisarea,
hrana, viteza de alergare si sa le reprezinte grafic (sau
sd le inregistreze).

Puneti la dispozitia copilului plastilina sau coca de
modelat pentru realizarea pisicii si a ghepardului.

Consolidati deprinderile de masurare si estimare a

marimilor prin jocuri in familie de tipul:

* Masurati anumite obiecte cu o sfoara, cu o ruleta

« Verificati cate obiecte (castane, nasturi, conuri)
intra Intr-un borcan dupa ce ati facut o estimare

» Comparati greutatea unor obiecte utilizand un
cantar.

Acceptati provocarea de a va antrena la alergare si a
cronometra in cat timp parcurgeti 50 sau 100 m.

2. Pisicile traiesc oriunde traiesc oameni, mai putin la poli.
DFSIP - Dezvoltarea fizica, a sanatatii si a igienei personale.
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ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Miercuri 13 ianuarie

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o

platforma:

» O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre ghepard. Completarea hartii lumii.
Completarea unui poster despre ce putem invata de
la animalul studiat anterior.

 Introducerea unui alt animal: CALUL (salbatic/
domestic)

« Citirea poeziei Calutii nelinistiti din Simfonia
sdlbaticd.

DLCPSC: Discutarea mesajului din finalul poeziei:
Ziua de mdine va sosi curdnd. Pand atunci, bucurd-te
de cea de azi!

Exercitii de mindfulness pentru copii.

DCCL: Vizionarea unui film documentar despre caii
salbatici din Delta Dunarii - Padurea Letea
https://www.youtube.com/watch?v=S9Tp8mBIvQE
sau
https://www.youtube.com/watch?v=BcbIXA6aGYk

CAIl: Realizarea din carton a unui cal pe bat, colorat si
decorat la alegere. Calul astfel confectionat poate fi
element de recuzita al copilului la Carnavalul
animalelor pe care il puteti organiza la final de proiect.

]
§
14
}
]

Completati impreuna
Primul meu dictionar
cu imagini pentru litera C.

manutepricepute.ro

Atunci cand copilul este agitat, sau nervos, un
exercitiu de mindfulness poate sa ajute!

» Asezati-va alaturi de copil intr-o pozitie confortabila
cu semnul infinit (sau cifra 8 asezata pe orizontala)
n fata ochilor, desenat pe o foaie A4 landscape.

 Ajutati-l sa isi constientizeze respiratia, cu un deget
pe desen, iar cu cealaltd mana pe abdomen
(pentru a sesiza schimbarile datorate aerului).

 Atunci cand degetul urca pe conturul semnului, se
inspira, iar cand degetul coboara, se expira.

* Repetand timp de 8 inspirari/ expirari, suntem mai
constienti de prezenta noastra aici si acum. (vezi
anexa)

Sprijiniti copilul sa realizeze capul calului si un suport

pentru a-l manipula. Va puteti folosi de schita din
anexa.
(vezi anexa)




Activitate elaborata de

Centrul
g Step by Step

ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Joi 14 ianuarie

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o

platforma:

» O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre cal. Completarea hartii lumii.
Completarea unui poster despre ce putem invata de
la animalul studiat anterior.

* Introducerea unui alt animal: ELEFANTUL",

« Citirea poeziei Elefantul nerabddtor din Simfonia
sdlbaticad.

DFSIP: Vizionarea Marsului elefantilor din Cartea
Junglei
https://www.youtube.com/watch?v=LGaUULJJGBg

Exersarea diferitelor variante de mers si alergare, prin
imitarea diferitelor animale.

DLCPSC: Discutarea mesajului din finalul poeziei:
Nimeni nu reuseste de la prima incercare. Continud sd
perseverezi si vei reusi.

DCCL: Exersarea numaratului — joc interactiv pe
platforma wordwall
https://wordwall.net/ro/resource/4470273
Introducerea unui grafic pentru a inregistra cate
kilograme de fructe/ legume se consuma intr-o
sdptamana de cdtre o familie. O varianta mai simpla si
care ii implica mai putin pe parinti este sa propuneti
copiilor sa inregistreze cate pahare de apa bea fiecare

copil pe zi comparativ cu un elefant care bea 80 de litri.

CAI: Realizarea unui elefant folosind materiale
neconventionale sau realizarea unei masti din carton.
https://www.firstpalette.com/printable/elephant-
mask.html

(vezi anexa)

4. Elefantul traieste in India/ Asia si pe continentul african

Completati impreuna
Primul meu dictionar
cu imagini pentru litera E.

manutepricepute.ro

Cititi Tmpreuna Cartea junglei de Rudyard Kipling,
audiati povestea ca teatru radiofonic
https://www.youtube.com/watch?v=W03sO_3R1kQ
sau vizionati desenele animate.

Povestiti copilului cum a reusit sa faca primii pasi, sa
rosteasca primele cuvinte. Daca aveti la dispozitie,
aratati-i fotografii din acea perioada pentru a vedea
cat a crescut, cat s-a schimbat si cat de multe
progrese a facut. Copiilor le place nu numai sa
asculte povesti, dar mai ales sa fie personaj de
poveste. Puteti crea, pe baza fotografiilor pe care le
aveti la dispozitie din momente cheie ale copilului, o
poveste despre acesta (cand a spus prima data
mama/ tata, cand s-a ridicat in picioare, cand a facut
primii pasi, cdnd a reusit sa mearga pe bicicleta, cand
a ramas la gradinita vesel, prima constructie
s.a.m.d.). Dupa realizarea cartii/ brosurii, povestea
poate fi spusa de copil altor membiri ai familiei sau
chiar colegilor.

Realizati impreuna cu copilul un grafic despre
consumul de alimente in familie Tn care sa inregistrati
cate kilograme de fructe si legume consuma familia
voastra. Comparati cantitatile consumate in familie
intr-o sdptdamana cu cele consumate de un elefant
intr-o zi: 250 kg de fructe si 80 | apa. in felul acesta fi
ajutati pe copil sa constientizeze consumul de apa,
atat de necesar organismului. (Un copil de 5 ani ar
trebui s consume 6 pahare de ap3, 1,5! apa zilnic).
(vezi anexe)




Activitate elaborata de

Centrul
g Step by Step

ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Vineri 15 ianuarie

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o

platforma:

O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre elefant. Completarea hartii lumii.
Completarea unui poster despre ce putem invata de
la animalul studiat anterior.

« Introducerea unui alt animal: HIPOPOTAMUL’.

« Citirea poeziei Hipopotamul fericit din Simfonia
salbaticad.

DLCPSC: Discutarea mesajului din finalul poeziei:
Uneori ne Idsdm asa de prinsi in itele complicate ale
vietii, incat uitdm sd ne bucurdm de pldcerile mdrunte.

DSE: Desfasurarea unui joc de exersare a mesajului Eu
simt. Cereti copiilor sa exprime din cuvinte, muzica sau
desene cum se simt la intalnirea curenta. Rugati copiii
sa exprime cum se simte hipopotamul. Discutati
despre cum ne manifestam si cum ne comportam
atunci cand suntem bucurosi. Cereti copiilor sa
precizeze ce i face fericiti, bucurosi.

Realizarea unui semn de carte care sa exprime diferite
sentimente.

DCCL: Uneste punctele pentru a obtine un hipopotam
(vezi anexa).

5. Hipopotamul trdieste in Africa.

s
S

b

Completati
Primul meu dictionar
cu imagini pentru litera H.

s

o
A

manutepricepute.ro
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Urmariti impreuna cu copilul un material despre
hipopotami:
https://www.youtube.com/watch?v=zUAIHUNDKrs
sau
https://www.youtube.com/watch?v=shT3gBMwCOs
Jucati in familie jocul interactiv despre modul in care
ne cream o dispozitie buna
https://wordwall.net/ro/resource/4401241

Discutati cu copilul despre diferite emotii. Pentru a le
recunoaste si verbaliza, sprijiniti copiii sa realizeze un
semn de carte despre emotii urmand etapele:

« Taiati o hartie mai groasa in 3 dreptunghiuri
prelungi, de aceeasi marime.

 Cautati reviste vechi sau imagini de pe internet in
care adulti si copii exprima aceleasi emotii: fericire,
tristete, furie.

 Cautati 2 — 3 imagini pentru fiecare emotie. Alegeti
si decupati imaginile favorite.

* Lipiti imaginile pe dreptunghiurile care sunt suport
pentru fiecare semn de carte. Scrieti pe fiecare
cuvantul reprezentativ: BUCURIE, TRISTETE, FURIE.

Daca nu gasiti imagini suficiente sau care sa va placa,

desenati expresiile faciale. Puteti folosi aceste semne

de carte atunci cand cititi impreuna despre diferite
personaje:

Cum crezi cd se simte personajul?

De ce crezi cd se simte in felul acesta?

Tu te-ai simtit vreodatd asa?

Ce ai vrea sd faci atunci cdnd te simti in felul acesta?




Activitate elaborata de

g Centrul

Step by Step

ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Luni 18

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o

platforma:

O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre vietuitoarea anterioara.
Completarea hartii lumii. Completarea unui poster
despre ce putem invata de la vietuitoarea studiata
anterior.

* Introducerea unui alt animal: CANGURUL’

« Citirea poeziei Cangurul sdaltdret din Simfonia
sdlbaticd.

DLCPSC: Discutarea mesajului din finalul poeziei:
E foarte bine sa admiri talentele celorlalti, dar nu uita
cd si tu ai talentele tale.

DSE: Realizarea unor liste de calitati personale si ale
membrilor familiei. Varianta: realizarea unui grafic cu
interesele/ talentele membrilor familiei (in care
interesele pot fi reprezentate prin desen, lipirea unor
imagini, fotografii).

CAl: Realizarea unui cangur, dar si a altor vietuitoare
folosind cele 7 piese de tangram.
(vezi anexa)

6. Cangurul traieste pe continentul Australia

ianuarie

Completati Primul meu dictionar cu imagini pentru
litera C.

<

Discutati cu copilul despre calitatile acestuia, dar si
despre ale celorlalti membri ai familiei. Sprijiniti
copilul sa completeze un tabel cu membrii familiei pe
verticala (eventual scrieti cu litere de tipar prenumele
fiecaruia), iar pe orizontala, in dreptul fiecarei
persoane, sa realizeze un desen sau sa lipeasca o
imagine potrivita. Este important sa intarim mesajul
ca fiecare este unic si are calitati/talente diferite, pe
care le poate antrena cat mai bine.

Decupati/ ajutati copilul sa decupeze piesele de
tangram de pe fisa transmisa pentru a construi un
cangur sau alte vietuitoare. Invitati copilul sa
denumeasca fiecare forma geometrica. In cazul in
care are dificultati in denumirea lor, puteti reactualiza
denumirea formelor geometrice folosind jocul
interactiv: https://wordwall.net/ro/resource/3551064




Activitate elaborata de

Centrul
&

Step by Step

ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Marti 19

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o

platforma:

O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre vietuitoarea anterioara.
Completarea hartii lumii. Completarea unui poster
despre ce putem invata de la vietuitoarea studiata
anterior.

¢ Introducerea unui alt animal: MISTRETUL

« Citirea poeziei Mistretii dansatori din Simfonia
sdlbaticd.

DLCPSC: Discutarea mesajului din finalul poeziei:
Uneori, lucrurile bune pot veni in ambalaje mai putin
atrdgdtoare.

DSE: Realizarea unei reclame/ mesaj despre consumul
de hrana sanatoasa.

DLC: Aratati copiilor cateva imagini cu animalele
despre care ati discutat si incercati sa identificati litera
cu care incepe fiecare nume de animal.

ianuarie

Completati Primul meu dictionar cu imagini pentru
litera M.

Tncercati o retetd nou3, pe care pand la momentul
prezent, dat fiind modul in care arata, copilul nu a
acceptat-o. Realizati reteta respectiva impreuna cu
copilul. Puteti masura impreuna ingredientele folosite
in retetd, puteti observa eventuale reactii chimice
care se produc atunci cand se amesteca anumite
ingrediente, puteti realiza chiar si un ambalaj pentru
produsul pregétit. in finalul timpului petrecut in
bucatarie experimentand o noua reteta, invitati
copilul sa realizeze o reclama, un mesaj in care sa
invite la consumarea unei hrane sanatoase.

Folositi imagini cu diferite mamifere, ca in imaginea
prezentata. Sub fiecare imagine sunt scrise cate trei
perechi de litere, mari si mici, de tipar. Asistati copilul
sa prinda cate un cleste de litera cu care incepe
numele fiecarui animal.




Activitate elaborata de

% Centrul
AN"4 Step by Step
ACTIVITATI DE INVATARE ACTIVITATI SI JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
PROPUNERE EDUCATOARE SUGESTII PENTRU PARINTI
Miercuri 20 ianuarie
Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o Completati Primul meu dictionar cu imagini pentru
platforma: litera B.
O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre vietuitoarea anterioara. Desfasurati cu copiii jocuri de atentie atunci cand
Completarea hartii lumii. Completarea unui poster sunteti Tn interior sau cand mergeti la plimbare, jocuri
despre ce putem invata de la vietuitoarea studiata care sa se bazeze pe simtul auzului si al mirosului.
anterior. De exemplu: Ce miros simti? (in timpul activitatilor de
« Introducerea unui alt animal: BALENA ALBASTRA gatit din bucatarie este important sa ajutati copilul sa
« Citirea poeziei Balena minunatd din Simfonia identifice mirosul unor plante aromatice,
salbaticd. condimente).
Tn timpul plimbérilor in naturd sau prin cartier, se pot
DLCPSC: Discutarea mesajului din finalul poeziei: desfasura jocuri de tipul: Ce auzi acum? (pentru a
Daca vei asculta atent natura din jurul tdu, vei auzi o exersa concentrarea atentiei pe sunete apropiate,
sumedenie de conversatii. clare sau indepartate.)
DCCL: Conversatie euristica despre balena, un mamifer | Provocati copilul sa participe la diverse jocuri de
de proportii impresionante. Realizarea unor exercitii estimare a marimii despre anumite obiecte din casa,
de masurare si estimare. a greutatii; apoi masurati-le, cantariti-le impreuna:
https://www.youtube.com/watch?v=0llwk7aBrlY Cat de lungd este comoda? Dar dulapul? Folositi
pentru masurare jucarii, piese de constructie, dar si
instrumente conventionale: un metru de tamplarie.

blue whale
e 3 metres (Balaenoptera musculus)

s O feet length 29.5 m (97 ft)

© 2010 Encyclopzedia Britannica, Inc.

gray whale
(Eschrichtius robustus)
length up to 15 m (49 ft)

BT G metres

H W W W W O oot
© 2010 Encyclopadia Britannica, Inc.




Activitate elaborata de

Centrul
g Step by Step

ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Joi 21 ianuarie

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o

platforma:

O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre vietuitoarea anterioara.
Completarea hartii lumii. Completarea unui poster
despre ce putem invata de la vietuitoarea studiata
anterior.

* Introducerea unui alt animal: CALCANUL

« Citirea poeziei Calcanul din Simfonia sélbaticd.

DLCPSC: Discutarea mesajului din finalul poeziei:
Uneori, zgomotul nu este cea mai bund modalitate de
a atrage atentia. Calmul si tdcerea pot da rezultate
chiar mai bune.

DCCL: Mamifere marine — urmareste filmul, observa
animalele marine, numara pestii, identifica pestii de
anumite culori

https://www.youtube.com/watch?v=vn9XEcgTXm4

Completati Primul meu dictionar cu imagini pentru
litera C.

Jucati Tmpreuna cu copilul un joc ce ajuta la pastrarea
calmului si la gestionarea situatiilor in care copilul
este agitat. Desenati pe coalad de hartie un
termometru. Desenati in partea de jos a
termometrului un calcan (sau o alta vietate linistita
cunoscuta copilului dvs.), iar in partea de sus o
tornada. intrebati-va copilul dac3 se simte linistit ca
un calcan sau agitat ca o tornada. Cand se simte
agitat, ganditi-va impreuna la modalitati prin care ar
putea sa se simta ca un calcan. De exemplu, puteti sa
va jucati cu mingea. incercati sa repetati acest joc la
diferite ore in timpul zilei si ajutati-va copilul sa-si
descrie nivelurile de energie. Daca pregatiti micul
dejun, puteti sa-i spuneti: Sunt sigur(d) cd poti urca si
cobori scdrile de 6 ori pdnd termin de pregdtit micul
dejun.

Realizati iTmpreuna cu copiii un mediu de viata marin.
ntr-un recipient mare din plastic puteti pune apa (pe
care o puteti colora in albastru folosind colorant
alimentar), scoici, nisip, animale marine din plastic,
hartie creponata verde care sa imite algele. Discutati
despre modul de viata al animalelor marine, despre
cum se hranesc si respira, asezati scoicile, animalele
marine Tn ordine crescatoare, descrescatoare,
numarati-le, masurati-le.

Puteti juca jocuri de atentie cu modele Tn care sa
folositi nume de obiecte, actiuni sau onomatopee.
Puteti inventa modele sonore pe care sa le repetati
pe rand, ca de exemplu: oac, ham, pis, pis, iha, oac,
ham, pis, pis, iha....




Activitate elaborata de

Centrul
g Step by Step

ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Vineri 22 ianuarie

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o

platforma:

O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre vietuitoarea anterioara.
Completarea hartii lumii. Completarea unui poster
despre ce putem invata de la vietuitoarea studiata
anterior.

* Introducerea unei alte vietuitoare: BROASCA

« Citirea poeziei Broscutele in iaz din Simfonia
sdlbaticd.

DLCPSC: Discutarea mesajului din finalul poeziei:

Desi nu semdndm unii cu altii, nici la culoarea pielii, nici
la trdsaturi, atunci cdnd ddm mdéna si lucrdm, putem
obtine armonii incdntdtoare.

TYPES OF l >
FROGS t Green and Black .
Pond Frog

Poison Dart Frog
%

Argentine Panamanian
Horned Frog Golden Frog

Kaloula

Desert Rain

Cope's Gray
Tree Frog Frog

B9

MNorthern
Leopard Frog

Tomato Frog True Frog

Xenopus

Glass Frog Wood Frog Goliath Frog

Darwin's

Northern White's Pickerel African Giant
Rainfrog Frog Tree Frog Frog Dwarf Frog Ditch Frog

DFSIP: Lumea acvatica - activitate practica
https://www.youtube.com/watch?v=UOSf cFvH w

Completati Primul meu dictionar cu imagini pentru
litera B.

Jucati impreuna cu copiii un joc de memorie. Tipariti
sau confectionati jetoane cu cateva animale marine,
cate doua pentru fiecare animal, decupati-le, apoi
asezati jetoanele cu fata in jos. Pe rand, intoarceti
cate un jeton si incercati sa 1i gasiti perechea. Daca nu
ati reusit, intoarceti jetonul cu fata in jos. Continuati
jocul pana cand reusiti sa gasiti toate perechile
animalelor marine. Jocul exerseaza atentia, memoria
si il ajuta pe copil sa invete sa isi astepte randul.
Puteti folosi pentru confectionarea jocului imaginile
de pe fisa de lucru (vezi anexa)

Sprijiniti copilul in realizarea activitatii practice.
Adunati impreuna instrumentele si materialele de
care aveti nevoie, discutati pasii pe care trebuie sa-i
urmeze in realizarea lucrarii.



Activitate elaborata de

g Centrul

Step by Step

ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Luni 25

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o

platforma:

O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre vietuitoarea anterioara.
Completarea hartii lumii. Completarea unui poster
despre ce putem invata de la vietuitoarea studiata
anterior.

« Introducerea unui alt animal: LEBADA

« Citirea poeziei Lebdda pe inserat din Simfonia
sdlbaticd.

DLCPSC: Discutarea mesajului din finalul poeziei:
Este pldcut sa-ti petreci timpul impreund cu familia si
prietenii. Dar uneori ai nevoie si de timp doar pentru
tine.

DCCL. Cum putem ingriji pasarile in anotimpul iarna
https://www.youtube.com/watch?v=05eRXR6uv94
sau
https://www.youtube.com/watch?v=br4gl Boz4Us

DFSIP: Lacul lebedelor de Ceaikovski - auditie

ianuarie

Completati Primul meu dictionar cu imagini pentru
litera L.

Mergeti cu copilul la o plimbare in jurul casei si
observati pasarile care au ramas in tara peste iarna.
Discutati cu copilul despre ce crede ca mananca
pasarile Tn anotimpul rece, cum se adapostesc de frig,
cum ar putea sa le ajute.

Confectionati cu copilul o hranitoare pentru pasarele
din materiale pe care le aveti in casa (o sticlda sau un
bidon de apa sau lapte) in care sa puneti mancare
pentru pasari. Observati semintele.

Daca aveti diferite tipuri de seminte, puteti invita
copilul sa realizeze colaje din seminte pe conturul
diferitelor vietuitoare. Pentru aceasta este nevoie de
seminte (de pepene, dovleac, floarea soarelui), lipici
si foi albe. Copilul poate desena conturul unui animal
sau al unei pasari. Pe contur, cu pensula, se intinde
lipici, apoi se presard semintele. in final foaia se
scutura, de semintele n exces si se lasa la uscat. Nu
uitati sa afisati intotdeauna lucrarile copiilor!

Cititi Tmpreuna fabule despre animale. Invitati copilul
sa spuna ce a inteles. Daca este posibil, discutati
despre aspecte similare traite n viata de zi cu zi.




Activitate elaborata de

Centrul
&

Step by Step

ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Marti 26

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o

platforma:

O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre vietuitoarea anterioara.
Completarea hartii lumii. Completarea unui poster
despre ce putem invata de la vietuitoarea studiata
anterior.

« Introducerea unei alte vietati: PAIANJENUL

« Citirea poeziei Pdianjenul si pdnza lui din Simfonia
sdlbaticd.

DLCPSC: Discutarea mesajului din finalul poeziei:
Poti gdsi frumusete in cele mai neasteptate locuri.
Priveste atent: Nu stii cdnd te asteaptd o surprizd.

DFSIP: Panza de paianjen - activitate practica de tesut

Cantecele despre diferite vietuitoare sunt foarte
cunoscute si indragite de copii. Copiii pot asculta si
exersa cantecele dorite, iar in intalnirea sincron se pot
organiza mici concerte pentru a asculta si interpreta
cantecele dorite de copii.

Paianjenul traieste pe toate continentele, mai putin la Polul Sud.

ianuarie

Completati Primul meu dictionar cu imagini pentru
litera P.

Realizati din hartie creponata sau dintr-o rold de
hartie igienica o cursa cu obstacole de tipul unei
panze de paianjen. Puteti sa 1i sugerati copilului ca

este o insecta care trebuie sa scape din panza de
paianjen.

Teseti cu copilul o panza de paianjen din crengute si
ate de diferite culori precum in imaginea de mai jos:

Daca aceasta deprindere este la inceput, puteti sa
invitati copilul sa teasa cu ate de diferite culori
folosind o plasa de pescuit!



Activitate elaborata de

Centrul
&

Step by Step

ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Miercuri 2

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o
platforma:

O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre vietuitoarea anterioara.
Completarea hartii lumii. Completarea unui poster
despre ce putem invata de la vietuitoarea studiata
anterior.

Introducerea unui alt animal: STRUTUL

Citirea poeziei Strutul temdtor din Simfonia
sdlbaticd.

DLCPSC: Discutarea mesajului din finalul poeziei:
Atunci cdnd te simti coplesit, poti s te retragi ca sa-ti
revii mai usor.

Exersarea semnelor grafice pe un suport precum oul
de strut.

P s T ‘.__‘-"—“‘;'_"‘"w.
TR e e -

DS: Curiozitati despre struti - observarea mediului de
viata, al puilor, al modului in care se apara
https://www.youtube.com/watch?v=ZAITT5rePwE sau

https://www.youtube.com/watch?v=GK11I8e017k

DPM: intrecerea strutilor

SPRINTING

OSTRICH

Strutul este cea mai mare pasdre care traieste in Africa (desertul Saha

7 ianuarie

Completati Primul meu dictionar cu imagini pentru
litera S.

Pe o coala mare de hartie puteti desena si decora un
ou de strut cu semnele grafice cunoscute sau cu fire
de ata (oul de strut este cel mai mare ou, masoara 15
cm si cantareste 1,5 kg).

Desenati pe coli colorate pene pe care copilul le
poate decupa si cresta pe margine pentru a realiza
pene de strut.

Faceti o intrecere cu copilul dintr-o parte in alta a
sufrageriei sau a curtii. Numarati cati pasi a alergat
fiecare pentru a parcurge camera/curtea. Discutati
despre diferentele observate (marimea pasului
adultului/ copilului).
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Activitate elaborata de

Centrul
&

Step by Step

ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Joi 28 i

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o
platforma:

O scurta prezentare a copiilor cu informatiile pe care
le-au aflat despre vietuitoarea anterioara.
Completarea hartii lumii. Completarea unui poster
despre ce putem invata de la vietuitoarea studiata
anterior.

Finalizarea proiectului prin aprecierea produselor
realizate

DCCL: Conversatie euristica despre drepturile
animalelor (inclusiv despre folosirea animalelor in
reprezentatiile de circ).

DLCPSC:
VAnatoare de sunete/ litere.
Asocierea sunet/ litera reprezinta un pas definitoriu in
invatarea cititului de catre copii. Prin jocuri de cuvinte,
copiii exerseaza discriminarea sunetelor si asocierea
dintre sunet si litera. Jocul poate porni de la
denumirea oricdrui animal studiat.
Cuvantul cal incepe cu C. Sa cautam si alte cuvinte care
incep cu C. Putem face o lista cu aceste cuvinte:

carte,

caramida,

curajos.

Realizati un desen care sa ilustreze cuvantul respectiv.
Fiecare desen poate fi insotit de eticheta cuvantului.

anuarie

Discutati cu copiii proverbe despre animalele
studiate, precum:
Cdnd pisica nu-i acasd, joacd soarecii pe masa.
Calul de dar nu se cautd la dinti.
Nu da vrabia din mdnd pe cioara de pe gard.

Creati mici ghicitori despre vietuitoarele studiate:
Ldngd sobd se cuibdreste,
Mieundnd prieteneste,
Dupd soareci e-nnebunitd,
Si-i prinde intr-o clipitd.
Prietenia ti-o aratd
Ddnd o raitd prin covatd. (pisica)

Pregatiti cu copilul o recuzita simbolica pentru
animalul pe care 1l admira: o masca, urechi, o codita...
pentru a-l folosi in cadrul carnavalului.




Activitate elaborata de

Centrul
g Step by Step

ACTIVITATI DE INVATARE
PROPUNERE EDUCATOARE

ACTIVITATI S| JOCURI DE CONSOLIDARE in familie
SUGESTII PENTRU PARINTI

Vineri 29 ianuarie

Intalnire de dimineat3 desfisurata sincron pe o
platforma:

DSE/ DLCPSC: Dac-ar fi sd fiu...

Jocul urmareste sa-i faca pe copii sa descrie ce animal/
pasare/ peste/ insecta si-ar dori sa fie, urmand sa
motiveze/ argumenteze de ce.

Eveniment de incheiere a proiectului:

Realizarea unui carnaval al animalelor. Realizarea unei
parade a animalelor admirate, folosind mici elemente
de recuzitd. Tn cadrul carnavalului, copiii pot spune
ghicitori create despre animalele studiate.

Tn finalul intalnirii sincron, apreciati contributia copiilor
si a parintilor la experientele de invatare din cadrul
proiectului.

Reveniti la diagrama K/W/L si verificati masura in care
copiii si-au satisfacut curiozitatile si interesele
manifestate la inceputul proiectului.

Daca este posibil, faceti impreuna cu copilul o vizita la
Gradina Zoologica din localitate.

Construiti o gradina zoologica din piese de lemn ori

de plastic sau din materiale reciclabile:

» adaugati pietre, crengute

« creati indicatoare

* scrieti impreuna cu copilul numele gradinii pe o
bucatd de carton

* numarati animalele in functie de felul lor
(mamifere, animale marine, pasari)

* numerotati habitatul lor

« scrieti in dreptul fiecarui animal litera cu care
incepe numele lui

* pregatiti hrana pentru fiecare animal.

Construiti habitatul pentru animale din bete de
inghetata si coca. Aratati-i copilului un cartonas cu un
numar de la 1-10 si cereti-i sa foloseasca pentru
fiecare habitat construit atatea bete cat arata cifra.




Activitate elaborata de

Centrul
"N74 Step by Step

Onwati de la toate

PROIECT INTEGRAT

ANEXE



Activitate elaborats de EXERCITIU DE MINDFULNESS

Centrul Miercuri 13 ianuarie
gStepby Step
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Activitate elaborats de CAL

Centrul Miercuri 13 ianuarie
E Step by Step




Activitate elaborats de HIPOPOTAM
Centrul Vineri 15 ianuarie
5 Step by Step
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g Step by Step

Activitate elaborata de
Centrul




Activitate elaborata de

Centrul
E Step by Step

LUNI

MARTI

MIERCURI

JOI

VINERI

SAMBATA

DUMINICA

CATE PAHARE DE APA BEI PE ZI?

Joi 14 ianuarie

Coloreaza bulina cand bei un pahar de apa!
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Activitate elaborats de MASCA ELEFANT PAG 1
Joi 14 ianuarie

Centrul
5 Step by Step
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Activitate elaborats de MASCA ELEFANT PAG 2

Centrul Joi 14 ianuarie
5 Step by Step
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Activitate elaborata de Patratul TANGRAM

Centrul Luni 18 ianuarie
E Step by Step




Activitate elaborats de JOC DE MEMORIE

Centrul Vineri 22 ianuarie
g Step by Step
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