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Tn Ghidul Grupei Mari dedicdm luna martie

Antreprencriatului copiilon

Abordarea temei antreprenoriatului la nivel prescolar are ca argumente urmatoarele:

« Sistemul de invatamant romanesc este centrat pe formarea de competente. Ca rezultate ale proceselor de
invitare, competentele sunt definite, in Recomandadrile europene’, ca ansamblu structurat de cunostinte, abilit3ti
si atitudini:

® cunostinte - reprezinta un ansamblu de informatii factuale, conceptuale, procedurale; idei, teorii validate si
care sprijind intelegerea unei discipline sau a unui domeniu de cunoastere;

© abilitati — reprezinta utilizarea cunoasterii existente in vederea obtinerii unor rezultate;
® atitudini — descriu modalitati de raportare la idei, persoane sau situatii.

« n educatia timpurie, prin cunostintele, abilitatile si atitudinile formate prin stimularea copilului in fiecare dintre
domeniile de dezvoltare, se structureaza premisele competentelor de mai tarziu.

» Ce vrei sd te faci cand vei fi mare? reprezinta o intrebare pe care multi adulti o adreseaza copiilor, parinti si cadre
didactice. Motivul pentru care este adresatd aceasta intrebare este acela de a sprijini copilul in conturarea
planurilor de viitor. Meserii diferite necesita competente diferite, iar adultii care acompaniaza copiii de-a lungul
traseului lor educational au ca obiectiv de a asigura dezvoltarea abilitdtilor care i ofera fiecdruia sansa de a avea
succes. Cel mai bun timp de a incepe sa sprijinim copiii sa-si planifice viitorul este timpul prezent, fiecare zi in
gradinita, fiecare oportunitate de Tnvatare din gradinita sau din afara ei. Astfel, a vorbi cu copiii prescolari despre
lumea meseriilor, a banilor si a modului in care acestia sunt castigati reprezinta un subiect care se regaseste mai
ales la grupa mare, se bucura de interesul copiilor (familiarizati deja cu meseriile parintilor, mici afaceri sau cu
banii proprii pentru satisfacerea unor nevoi, dar mai ales dorinte).

* Prin traditie, luna martie este dedicata trezirii naturii la viata, anotimpului primavara, mamei si darurilor din iubire
pentru fiintele dragi, dar si Martisorului - element de patrimoniu cultural imaterial, inscris de UNESCO, in anul
2017, in Lista Reprezentativa a Patrimoniului Cultural Imaterial al Umanitatii. Pentru multe institutii prescolare,
martisorul s-a dovedit un pretext foarte potrivit pentru a consolida deprinderile matematice, financiare si
practice, dar mai ales pentru a dezvolta spiritul de initiativa si antreprenoriat prin diferite evenimente create in
jurul acestui subiect.

1 Council Recommendation of 22 May 2018 on key competences for lifelong learning (2018/C189/01). https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/EN/TXT/?uri=uriserv:0J.C_.2018.189.01.0001.01.ENG
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n anul scolar 2020 — 2021, in contextul pandemic pe care il traversdm, nu pot fi organizate evenimente
pentru a valorifica experientele de invatare ale copiilor in gradinita si a extinde invatarea la nivelul
comunitatii. Totusi, multe elemente de educatie financiara si antreprenoriat pot fi realizate atat in
contextul cursurilor fata in fata, dar si on-line.

Materialele publicate in luna martie in Ghidul Grupei Mari includ:

e Marturia unei experiente de dezvoltare a spiritului antreprenorial in timpul derularii cursurilor la
distanta, Despre spiritul antreprenorial la Grupa Rozelor, in cadrul Gradinitei nr. 12 Step by Step din
Alba lulia, autoare: prof. inv. prescl. Camelia Nicoleta Campian

* un proiect integrat realizat timp de o zi la 0 grupa mare in cadrul Gradinitei nr. 12 Step by Step din Alba
lulia: Invdtdm sd cdstigdm — autoare: prof. inv. prescl. Delia Bota, Monica Bldneanu

* un proiect tematic realizat timp de o saptamana la o grupa mare in cadrul Gradinitei nr. 12 Step by Step

din Alba lulia: Targul de carte confectionatd de copii — autoare: prof. inv. prescl. Ramona Cioanca,
Angela Petruta

* un proiect tematic realizat timp de doua saptamani la o grupa mare in cadrul Gradinitei nr. 13 Step by
Step din Targoviste: Educatie financiard prin joc — autoare prof. inv. prescl. Mariana lulia Pitis

* un proiect educational anual realizat pe parcursul unui an scolar in cadrul Gradinitei nr. 12 Step by Step
din Alba lulia: Si eu pot ajuta — autoare: prof. inv. prescl. Corina Burnete, loana Delia Decean

 un proiect integrat realizat, cu o durata de 3 saptamani, Antreprenor Junior, o proiectare realizata sub
forma hartilor tematice, pentru a inspira activitatile didactice si a le adapta comunitatii in care va
desfasurati activitatea, dar mai ales intereselor copiilor din grupa coordonata.

www.freepik.com
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REPERE TEORETICE GENERALE
Competente-cheie *

Competentele-cheie se aplicd intr-o varietate de contexte si intr-o varietate de combinatii, se interconecteazd
si se intrepdtrund prin faptul cd elemente componente ale unora dintre competente sprijind dezvoltarea
elementelor altor competente. Abilitdti de ordin inalt, precum géndirea criticd, rezolvarea de probleme,
negocierea, creativitatea, abilitdti analitice si interculturale, sunt incluse in ansamblul competentelor-cheie.

Sistemul de Tnvatdmant romanesc opereaza cu cele opt competente-cheie europene’

a) COMPETENTA DE LITERATIE - se referd la capacitatea de a identifica, de a exprima, a crea si a interpreta concepte,
sentimente, fapte si opinii, oral si in scris, cu ajutorul suportului vizual, auditiv si digital, in diverse contexte si la diverse
discipline. Aceasta presupune abilitatea de a comunica si de a interactiona in mod eficace, adecvat si creativ cu ceilalti.
Dezvoltarea literatiei reprezintd baza pentru continuarea invatarii si a interactiunii lingvistice. In functie de context,
competentele de literatie pot fi dezvoltate in limba maternd, in limba de scolarizare si/sau in limba oficiala dintr-o tara
sau regiune.

b) COMPETENTA DE MULTILINGVISM — defineste abilitatea de a utiliza mai multe limbi in mod efectiv si adecvat
pentru comunicare. In linii mari, este vorba despre abilititi de interactiune lingvistics, respectiv intelegerea,
exprimarea si interpretarea conceptelor, ideilor, sentimentelor, informatiilor si opiniilor, atat oral, cat si in scris, intr-un
registru adecvat de contexte culturale si sociale in functie de nevoi si interese.

c) COMPETENTA MATEMATICA S| COMPETENTA iN STIINTE, TEHNOLOGIE SI INGINERIE — Competenta matematici
se refera la dezvoltarea si aplicarea gandirii matematice pentru a rezolva o serie de probleme in situatii cotidiene.
Presupune, in masuri diferite, abilitatea si disponibilitatea de a utiliza moduri de gandire si de prezentare specifice
matematicii (algoritmi, formule, grafice, diagrame, modele). Competenta in stiinte presupune explicarea fenomenelor
naturale utilizand cunostinte si metode (inclusiv observatia si experimentul) pentru a identifica probleme si pentru a
trage concluzii bazate pe dovezi. Competentele in tehnologie si inginerie reprezinta aplicatii ale cunostintelor si
metodologiei ca raspuns la trebuintele si nevoile umane. Aceste competente implica intelegerea schimbarilor
provocate de activitatea umana si a responsabilitatii pe care trebuie sa o asume fiecare cetatean.

d) COMPETENTA DIGITALA —implica utilizarea cu incredere, critic3 si responsabild a tehnologiilor digitale in contexte
de invatare, de munca si participare la activitati sociale. Include alfabetizare digitala, comunicare si colaborare,
alfabetizare media, creare de continuturi digitale (inclusiv programare), siguranta (inclusiv stare de bine/confort in
mediul online si competente de securitate cibernetica), respectarea proprietatii intelectuale, rezolvare de probleme si
gandire critica.

e) COMPETENTA PERSONALA, SOCIALA SI DE A INVATA SA INVETI — presupune reflectarea asupra propriei persoane,
gestionarea eficienta a timpului si a informatiei, a lucra ih mod constructiv cu ceilalti, rezilienta si managementul
propriei invatari si al carierei. Totodata, se refera la a face fata incertitudinilor si complexitatii, a fnvata sa inveti, a
sustine propria stare de bine fizicd si emotionald, a mentine sanatatea fizica si mentala, a empatiza si a gestiona
conflicte intr-un context incluziv si stimulativ.

f) COMPETENTA CIVICA - se referd la actiunea in calitate de cetdtean responsabil si la participarea activi la viata
civica si sociald, pe baza intelegerii conceptelor si structurilor sociale, economice, juridice si politice, precum si a
dezvoltarii globale si durabile.

g) COMPETENTA ANTREPRENORIALA - se refers la valorificarea oportunitétilor si a ideilor pentru a le transforma in
valoare pentru ceilalti. Competenta se fundamenteaza pe creativitate, gandire critica si rezolvare de probleme,
initiativa si perseverenta, pe activitatea colaborativa pentru a planifica si gestiona proiecte care au valoare culturala,
sociala sau financiara.

h) COMPETENTA DE SENSIBILIZARE S| EXPRIMARE CULTURALA — Implicd intelegerea si respectul fatd de modalitatile
n care ideile si semnificatiile sunt exprimate si comunicate creativ in culturi diferite, printr-un registru artistic si prin
alte forme culturale. Se refera si la intelegerea, dezvoltarea si exprimarea propriilor idei si a sensului apartenentei sau
al rolului in societate, intr-o varietate de forme si contexte.

2 Repere pentru proiectarea, actualizarea si evaluarea curriculumului national. Cadrul de referinta al curriculumului national, CNPEE, 2020
3 Recommendation of 22 May 2018 on key competences for lifelong learning (2018/C189/01). https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/EN/TXT/?uri=uriserv:0J.C .2018.189.01.0001.01.ENG
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TEMA ANUALA DE STUDIU
CINE S| CUM PLANIFICA / ORGANIZEAZA O ACTIVITATE?

74 PROIECT TEMAT?
DURATA: 3 SAPTAMANI

SUBTEME

Saptamana 1 (08-12.03.2021)
Menede si bancnete

identificarea principalelor monede si bancnote care circula in tara noastra; precizarea rolului si utilizarii banilor

Sdptamana 2 (15-19.03.2021)
Ce sunt afacenile?
identificarea modalitatilor prin care putem face rost de bani si a elementelor de care trebuie sa tinem cont
atunci cand pornim o afacere

Sdptamana 3 (22-26.03.2021)
(dei de antreprencniat
realizarea strategiilor de promovare ale unei afaceri (reclame, afise, flyere); dezvoltarea capacitatilor
antreprenoriale

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII

» Motricitate grosiera si motricitate fina in contexte de viata familiare

e Comportamente prosociale, de acceptare si de respectare a diversitatii

e Curiozitate, interes si initiativa in Tnvatare

e Activare si manifestare a potentialului creativ

* Mesaje orale n diverse situatii de comunicare

e Premise ale citirii si scrierii, in contexte de comunicare cunoscute

e Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat

COMPORTAMENTE VIZATE

« si coordoneazd muschii in desfasurarea unor activitati diversificate, specifice varstei

» Exerseaza, cu sprijin, abilitati de negociere si de participare la luarea deciziilor

* Initiaza activitati de invatare si interactiuni cu copiii sau cu adultii din mediul apropiat

» Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice, in conversatii si povestiri creative
» Demonstreaza extinderea progresiva a vocabularului

« ldentifica prezenta mesajului scris, apreciaza si valorifica mesajul scris in activitatile curente

e Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia

o Efectueaza operatii de seriere, grupare, clasificare, masurare a obiectelor
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INVENTAR DE RESURSE
METODOLOGICE
Strategii de evaluare:

Initiala: conversatia, discutia libera, observarea comportamentului, explicatia, lectura dupa imagini

Formativa: observatia, conversatia, experimentul, jocul de rol, jocul didactic, jocuri matematice, jocuri de
masa, jocuri exercitiu, exercitii de dezvoltare a motricitatii fine, lucrari practice

Sumativa: portofoliu, expozitie, convorbire

MATERIALE:

ALFABETIZARE: carti despre idei de afaceri, despre bani, reviste cu reclame, ambalaje de la diferite produse,
jetoane cu obiecte, jocuri cu litere, tabla, markere, stickere, creioane, foarfece, coli

STIINTA: bancnote, monede, enciclopedii, jetoane cu diferite obiecte, jetoane cu cifre, lupe, recipiente de
masurat

JOCURI DE MASA: mozaic, puzzle-uri, ace de plastic, cartoane cu modele de haine

JOC DE ROL: seturi de joc de rol, papusi, sortulete, halate, ustensile de bucatarie, cutii mari de carton pentru
realizarea unui televizor, a unui cuptor pentru pizza, microfoane, casa de marcat

CONSTRUCTII: piese de lemn, piese lego, cuburi, materiale reciclabile

ARTA: creioane colorate, acuarele, pensule, lipici, foarfece, coli albe si colorate, plastilina, coca,

materiale neconventionale, ate, margele, stickere
BIBLIOGRAFICE:  Curriculum pentru educatia timpurie, Bucuresti, 2019

INVENTAR DE PROBLEME

CE STIU COPIII? CE NU STIU S| DORESC SA AFLE?

* Ca exista bani. e Care sunt banii utilizati in tara noastra?

* Cu banii putem cumpadra mancare, haine, jucarii. * Cum putem obtine banii? Ce putem face cu banii
* Parintii merg la serviciu. economisiti?

* Ce este o afacere? De ce trebuie sa tinem cont inainte
de ancepe o afacere?

* Cum putem face cunoscuta o afacere?

* Ce sunt reclamele?

pexels.com
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COMPETENTE SPECIFICE UNITATILOR DE INVATARE

DOMENIUL LIMBA S| COMUNICARE

Dezvoltarea vocabularului activ al copiilor
Identificarea literelor cu care incep cuvintele si a literelor care compun cuvintele
Trasarea literelor de tipar pe diverse suprafete, construirea lor din diverse materiale

DOMENIUL STIINTA

Formarea unor deprinderi si abilitati de utilizare a banilor
Dezvoltarea capacitatilor antreprenoriale

DOMENIUL OM S| SOCIETATE

Formarea unui comportament responsabil fata de bani
Dezvoltarea simtului de raspundere sociala
Exersarea unor tehnici de lucru precum: hasurarea, lipirea, cusutul

DOMENIUL ESTETIC-CREATIV

Formarea deprinderii de a asculta cantece cu un continut variat si complex
Dezvoltarea deprinderii de manuire a instrumentelor de lucru (pensule, creioane) si de utilizare a

materialelor de lucru
DOMENIUL PSIHO-MOTRIC

Consolidarea deprinderilor motrice de baza si aplicative
Pozitionarea corespunzatoare a corpului si membrelor.



DEZVOLTAREA LIMBAJULUI SI A COMUNICARII

Ascultare si intelegere:

- Povestea banilor — vizionare poveste
https://www.youtube.com/watch?v=bxFHUFh81TQ

- Bdnutul, de llinca lonita - memorizare
https://www.youtube.com/watch?v=G3Ep5|_dW1k

- La ce folosesc banii?, de Emmanuel Tredez, Aurelien Cantou
Vorbire si comunicare:

- nsusire de cuvinte noi: bancnote, monede, economisire
Cunoasterea cartilor si aprecierea lor:

- lectura cartilor din biblioteca despre bani si despre educatie
financiara

- Banul muncit, de Alexandru Mitru — povestea educatoarei
https://www.youtube.com/watch?v=dVIOJd_Voé6w
Constientizarea tipariturilor si a mesajelor scrise si vorbite:
- Sunetul si litera T — identificare cuvinte care incep cu litera T
- Al catelea cuvdnt este? — joc didactic

CUNOASTEREA S| INTELEGEREA LUMII VI
- STIINTA

Aptitudini si metode stiintifice:

- Monede in soare - experiment

Observare si reconstituire

- Bancnote si monede — observare, convorbire,
identificare personalitati ce apar pe bancnote
Cunostinte stiintifice:

- Din ce sunt fdcuti banii? La ce ii folosim ?- convorbire
- Care este moneda nationald a tdrii noastre? Ce
valoare au bancnotele folosite in tara noastrd? —
identificarea valorilor de pe bancnote, a culorii fiecarei
bancnote

- Pusculite din mozaic — joc de masa

Activitate Centrul
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HARTA TEMATICA

CAPACITATI SI ATITUDINI IN INVATARE

Curiozitate si interes:

- alegerea jocurilor/activitatilor

- Cum putem verifica dacd bancnotele sunt adevdrate sau
false? —identificare elemente de siguranta
Persistenta n activitati:

- constructia Bancii Nationale a Romaniei

Activare si manifestare a potentialului creativ:

- Portofelul — decupare, lipire

- Pusculita cu monede — confectionare din materiale
reciclabile

Educatie muzicala:

- larnd, sd te duci cu bine! — joc cu text si cant

- E ziua ta, mdmico! — predare cantec

Saptamana 1: Monede si bancnote

DEZVOLTAREA SOCIO - EMOTIONALA

Dezvoltarea comportamentelor pro-sociale:

- Ce putem face pentru a cdstiga bani? Ce putem face cu
banii pe care i-am economisit?- convorbire, lectura dupa
imagini

Concept de sine:

- oportunitati de independentd, jocuri de rol, activitati de
crestere a autonomiei in clasa in activitati de rutina si
tranzitii (imbracat, incaltat singuri, spalat, servit cu apa)
Autocontrol:

- jocuri de asteptare a randului, de gestionare a emotiilor
Cooperare:

- La cumpadrdturi— joc de rol (scriere etichete cu preturi,
adunare, scadere cu o unitate)

- La Banca Nationald a Romaniei — joc de rol

CUNOSTINTE S| DEPRINDERI ELEMENTARE
MATEMATICE

Numere si operatii:

- Cum putem face sd fie mai putine obiecte decdt in grupa
cu 5 obiecte? (cu 4 obiecte, cu 3, cu 2) — joc exercitiu
(initierea copiilor in operatii simple de calcul oral, de
adunare si scddere cu diferenta de o unitate)

- Cat costd produsele ?— exercitii cu material individual
(familiarizarea copiilor cu semnificatia termenilor +, —si =)
- Cate monede de 1 ban, 5 bani, 10 bani, 50 de bani ai
gdsit? — realizarea unui grafic

Relatii spatiale si geometrice:

- Fata — verso bancnote si monede

] | Antreprenon junicn L]

DEZVOLTARE FIZICA, SANATATE
SI IGIENA PERSONALA

Motricitate grosiera:

- inviorare in curte,numeratie pentru inspir/ expir,
genuflexiuni

- Privim in sus, in jos; Mdini la umdr- brate sus! — exercitii
analitice pentru segmentele corpului

Motricitate fina:

- sortare monede in functie de valoarea ce apare pe ele
- litera T din monede

- hasurare pe o coald a monedelor (se asaza peste o
moneda o coala de hartie si se hasureaza pe deasupra cu
creionul)

- Monetdria — modelam monede din plastiling;
amprentarea modelului de pe monedele adevarate pe
cele din plastilina

Promovarea practicilor de siguranta:

- siguranta in jocurile in aer liber (in leagan, pe tobogan)




DEZVOLTAREA LIMBAJULUI
SI A COMUNICARII

Ascultare si intelegere:

- Mdruntild si Bancnotild, de Roxana Bucur

- Conni primeste bani de buzunar, de Liane
Schneider, Annette Steinhauer

Vorbire si comunicare:

- insusire de cuvinte noi: afacere, donatie
Cunoasterea cartilor si aprecierea lor:

- lectura cartilor din biblioteca despre idei de
afaceri

Constientizarea tipariturilor si a mesajelor scrise
si vorbite:

- Sunetul si litera P — identificare cuvinte care incep
cu litera P

- Cate litere are fiecare cuvdnt? — joc didactic

CUNOASTEREA S| INTELEGEREA LUMII VII - STIINTA

Observare si reconstituire

- Idei de afaceri - observare, convorbire (prezentarea unor idei de afaceri: o
cofetdrie, o pizzerie, un atelier de croitorie, un atelier de picturd, o tipografie,
un magazin cu jocuri pentru copii, o bijuterie, o brutarie etc)

- Ambalajele - culori, texturd, modele — observare, convorbire

Cunostinte stiintifice:

- Cum obtinem banii? Ce ti-ar pldcea sd lucrezi pentru a obtine bani?-
convorbire

- Ce este o afacere? Ce firme cunoasteti? La ce companii/firme lucreazd
pdrintii vostri? — convorbire, vizionare material
https://www.youtube.com/watch?v=EX9CgUTsTUg

- Intalnire pe Zoom cu parinti care vor sa-si prezinte locul de muncd sau afacerea

CAPACITATI $I ATITUDINI
IN INVATARE

Curiozitate si interes:

- alegerea jocurilor/activitatilor

- Ce lucruri te pasioneazd? Cum le-ai putea
transforma intr-o afacere? - discutii libere
Persistenta in activitati:

- constructia unei fabrici de ambalaje

Activare si manifestare a potentialului creativ:

- Ambalaje pentru produse — decupare, lipire
Educatie muzicala:

- Primdvara, de Vivaldi
https://www.youtube.com/watch?v=mFWQgxXM
_b8 —auditie

- Anotimpurile (fragment - Primavara)
https://www.youtube.com/watch?v=05gm8K7G4
NQ - auditie

CUNOSTINTE SI DEPRINDERI ELEMENTARE
MATEMATICE

Numere si operatii:

- Te rog sG-mi dai 6 masinute (cuburi, pdpusi, flori
etc.) — predarea numarului 6 prin raportare
comparativa la grupa de referinta cu 5 obiecte

- Numdrd cate obiecte sunt! (de la 1 la 6);

- Ordoneazd grupele de la grupa cu un obiect pdnd
la grupa cu 6 obiecte! — joc exercitiu

Activitate g Centrul
elaboratd de W74 Step by Step
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HARTA TEMATICA

Antreprench junion

Saptamana 2: Ce sunt afacerile?

DEZVOLTAREA SOCIO - EMOTIONALA

Dezvoltarea comportamentelor pro-sociale:

- Cum i putem ajuta pe cei care au nevoie cu o parte din veniturile
noastre? — discutii despre ce inseamna o donatie, despre persoanele care
au nevoie de ajutor

Concept de sine:

- oportunitati de independenta, jocuri de rol, activitati de crestere a
autonomiei in clasa tn activitati de rutina si tranzitii (imbracat, incaltat
singuri, spalat, servit cu apad)

Autocontrol:

- jocuri de asteptare a randului, de gestionare a emotiilor

Cooperare:

- Creatorii de ambalaje — joc de rol

- Standul cu sucuri naturale — joc de rol

DEZVOLTARE FIZICA, SANATATE
SI IGIENA PERSONALA

Motricitate grosiera:

- Tnviorare n curte, numeratie pentru inspir/ expir,
genuflexiuni

- Picior inainte — picior inapoi- picior lateral;
Foarfeca; Batem palmele sub genunchi— exercitii
analitice pentru segmentele corpului

Motricitate fina:

- Litera P— lipire stickere rotunde colorate pe
conturul literei

- Punem bani in pusculitd — exercitii de dezvoltare a
motricitatii

- Turnuletul cu monede — asezarea monedelor una
peste alta (pe un zar se lipesc sau se deseneaza
monede; pe rand, fiecare copil arunca zarul si
trebuie sa aseze moneda care apare pe zar in
turnuletul de monede; jocul continua pana cand
turnuletul cade)

Promovarea practicilor de siguranta:

- siguranta in jocurile in aer liber (in leagan, pe
tobogan)




DEZVOLTAREA LIMBAJULUI
SI A COMUNICARII

Ascultare si intelegere:

- Pozna lui Jackie, de Hiroyuki Aihara, Nami Adachi—
povestire dupad imagini sau vizionare poveste
https://www.youtube.com/watch?v=vuzZifbos7NY
Vorbire si comunicare:

- Insusire de cuvinte noi: promovare, ambalaje, produse,
servicii

Cunoasterea cartilor si aprecierea lor:

- lectura cartilor din biblioteca despre idei de afaceri,
reclame

Constientizarea tipariturilor si a mesajelor scrise si
vorbite:

- Sunetul si litera V — identificare cuvinte care incep cu
litera V

- Propozitii si cuvinte — joc didactic

CUNOASTEREA SI INTELEGEREA LUMII VII - STIINTA

Observare si reconstituire

- Ce este o reclama? Care este rolul ei? — convorbire, vizionare

reclame https://www.youtube.com/watch?v=fsOAXusd2S0
- Tipuri de reclame (tv, radio, stradale, online) — observare,
convorbire

Cunostinte stiintifice:

- Servicii sau produse? — convorbire

- De ce anume ai nevoie pentru a porni o afacere? —
convorbire, vizionare material
https://www.youtube.com/watch?v=0C_7g1qik60

- Afacerea zilei — prezentarea proiectelor de afaceri realizate
impreuna cu familia

Activitate Centrul
Tﬁ elaborata de g Step by Step

CAPACITATI SI ATITUDINI IN INVATARE

Curiozitate si interes:

- alegerea jocurilor/activitatilor

- Cum poti face cunoscutd o afacere?- discutii libere
Persistenta in activitati:

- constructia unei cofetdrii, a unui atelier de croitorie, a
unui cuptor pentru pizza

Activare si manifestare a potentialului creativ:

- Afise, flyere — desen, lipire

Educatie muzicala:

- Primdvara — auditie
https://www.youtube.com/watch?v=1BpE-WrWFgw

HARTA TEMATICA

Antreprenon junien

Saptamana 3: Idei de antreprenoriat

DEZVOLTAREA SOCIO - EMOTIONALA

Dezvoltarea comportamentelor pro-sociale:

- Reclame vs realitate - convorbire, vizionare clip
https://www.youtube.com/watch?v=IKQVfheFkok
Concept de sine:

- oportunitati de independenta, jocuri de rol, activitati de

crestere a autonomiei in clasa in activitati de rutina si tranzitii

(fmbracat, incaltat singuri, spalat, servit cu apa)
Autocontrol:

- jocuri de asteptare a randului, de gestionare a emotiilor
Cooperare:

- Realizdm reclame tv — joc de rol

- La cofetdrie; La pizzerie— joc de rol

CUNOSTINTE S| DEPRINDERI ELEMENTARE
MATEMATICE

Numere si operatii:

— Construiti cat mai multe grupe cu sase obiecte si asezati
Iéngd fiecare cifra potrivitd — joc cu material individual

— Construiti sirul numeric de la 1 la 6 si de la 6 la 1; ardtati
si spuneti cdte obiecte sunt in fiecare grupd! — joc
exercitiu

—d

DEZVOLTARE FIZICA, SANATATE
SI IGIENA PERSONALA

Motricitate grosiera:

- inviorare in curte, numeratie pentru inspir/ expir,
genuflexiuni

- Ne jucdm cu mingiute, cu cercuri— exercitii analitice cu
obiecte portative

Motricitate fina:

- Litera V —realizarea literei din piese de mozaic

- Reclame pentru produsele afacerii noastre— desen liber
- Realizarea unor meniuri, etichete cu preturi

- Pizza, briose, prajituri— modelaj in coca

- Coasem cu ace de plastic haine (pe carton) pentru
atelierul de croitorie

- Tnsiram margele pe atd pentru a confectiona bijuterii
Promovarea practicilor de siguranta:

- siguranta in jocurile Tn aer liber (in leagan, pe tobogan)
Dezvoltarea senzorio-motorie:

- Masuram ingredientele (faina, zahar) pentru prajituri cu
instrumente de masurat
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Despre spinitul anteprencrial
lo Grupa Rozelon

Gradinita cu Program Prelungit Step by Step Nr.12 din Alba lulia

prof.inv.prescolar Camelia Nicoleta Cimpian

Luna noiembrie a anului calendaristic precedent ne-a gasit din nou in scenariul rosu si in situatia de a desfasura
activitati on-line (sincron — Google Meet si asincron — Grup Facebook), activitati care au presupus o abordare
diferita a continuturilor si o selectie a deprinderilor care puteau fi exersate si asimilate in contextul dat.

Evaluarea sumativa a deprinderilor si comportamentelor formate prin activitatile care au avut drept continut
anotimpul toamna am realizat-o printr-un portofoliu P.PT. in care au fost adaugate toate lucrarile copiilor realizate
n lunile octombrie si noiembrie.

A urmat luna decembrie, luna in care am prezentat prescolarilor caracteristicile anotimpului iarna si evenimentele
traditionale specifice lunii decembrie, iar in luna ianuarie am adus Tn atentia prescolarilor grupei mari jocurile
specifice anotimpului iarna.

De aceastd datd, evaluarea sumativa a deprinderilor si comportamentelor formate prin activitatile sincron si
asincron, cu ajutorul diverselor aplicatii si a resurselor digitale care se preteaza ciclului prescolar, a fost realizata
printr-un protocol stabilit in prealabil:

Fiecare copil - impreund cu pdrintele - alege o lucrare practicd, un céntec, o poezie, o poveste etc. din cele
realizate / invdtate in lunile decembrie, ianuarie si o prezintd in cadrul activitdtilor sincron din sdptdména
evaludrii, activitatea aleasd — dupd un plan al evaludrii stabilit de comun acord cu pdrintii copiilor.

n urma discutiilor purtate cu parintii copiilor, am fost contactat telefonic de citre o mam4, a unui prescolar din
grupa, care mi spunea ca fiul dansei nu se poate decide asupra unei singure lucrari si m-a rugat sa-i permit
copilului sa-si prezinte toate lucrarile realizate Tn timpul activitatilor on-line sub forma unei expozitii, ocazie cu care
prescolarii grupei sa poata achizitiona prin donatii, una din lucrarile realizate de N. impreuna cu sora sa A., fosta
prescolara a gradinitei noastre, actualmente eleva in clasa pregatitoare. Fetita a participat la toate intalnirile sincron
ale grupei noastre si a realizat alaturi de noi lucrarile practice, rezolvand sarcinile de lucru propuse pe parcursul
activitatilor on-line.

Ideea mi s-a parut interesanta si utila pentru a dezvolta spiritul antreprenorial al prescolarilor si-am fost de acord cu
cele descrise mai sus.

in ziua evaludrii, N. si A. au prezentat un scurt moment artistic, prin interpretarea in duet a unui cantec, mai apoi au
prezentat colegilor standul realizat in propria casa, cu toate lucrarile de desen, pictura, modelaj, colaj etc. rugand
colegii sa-si aleaga cate o lucrare pentru care sa faca o donatie benevol3, iar banii stransi, ne spuneau N. si A., 1i vor
folosi ca sa cumpere rechizite si jucarii pentru copiii nevoiasi din zona in care locuiesc bunicii lor, copii pe care i-au
cunoscut n timpul vizitelor la bunici.

Primii care au achizitionat lucrari au fost bunicii copiilor, astfel micul nostru antreprenor s-a prezentat la evaluare cu
pusculita in care avea primii bani stransi, pentru a stimula prescolarii grupei si pe parintii acestora, ca sa faca
donatii prin achizitionarea lucrarilor prezentate.
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L-am intrebat pe N., daca nu-i pare rdu ca sa se desparta de lucrarile la care a muncit cu drag. Mi-a rdspuns ca mai
are lucrari si se bucura mai mult, daca ajuta acei copii ca sa aiba si ei rechizite si jucarii, iar el o sa faca alte lucrari.

Cand am vazut cu cata insufletire dorea sa ofere din ce avea el, am cumparat si eu o lucrare, apoi colega mea si
astfel startul la grupa a fost dat, iar N. si A. zambeau de fericire.

Zambetul lor a fost cel mai frumos raspuns si cea mai sanatoasa deprindere formata!

N. si A. si-au continuat misiunea de antreprenori pusi pe fapte mari, si in luna februarie au achizitionat pesti
decorativi, pe care doresc sa-i creasca si sa-i ofere spre vanzare, pentru noi acte caritabile.

Le urdam succes! Ne propunem in luna martie un proiect tematic pe aceasta tema - Antreprenoriatul la vérsta
prescolard.

Bibliografie:

https://www.stepbystep.ro/ - Ghidul grupei mari — ghid de resurse pentru profesionisti din serviciile de educatie
timpurie care coordoneaza grupa mare

https://www.stepbystep.ro/- Repere metodice privind activitatea didactica online
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Grupa:
Tema anuala:

Tema proiectului:
Tema saptamanii:

Onwitim si castigim!

Gradinita cu Program Prelungit Step by Step Nr.12 Alba lulia

Prof. Bota Delia / Prof. Bdldneanu Monica

PROIECT INTEGRAT PE O ZI

mare ,,Licurici”

Ce si cum vreau sd fiu?

Meseria, bratara de aur!

Sunt atatea meserii, indragite de copii!

Activitate integratd (DS, DOS): Tnvitam si castigam!

Scopul zilei:

SCENARIUL ZILEI

intalnirea de dimineat3

Salutul:

Calendarul naturii:

Impértasirea cu ceilalti:

Activitatea de grup:

Noutatea zilei:

- Formarea capacitatii copiilor de a intelege si aprecia diferite meserii pe care le
desfdsoara oamenii pentru a fi folositori unii altora;

- Dobandirea unei atitudini corecte fata de munca, de banul muncit, valorificarea
produselor realizate prin vanzarea lor si obtinerea unui profit care sa fie investit
ulterior intr-o excursie.

s
|
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Joc: Amesteca-stop-formeaza perechi!

La semnalul ,Amestecd” copiii se rotesc in cerc cantand ,,Un copil politicos”, la
semnalul ,Stop” - copiii se opresc, iar la semnalul ,,Formeazd perechi”, copiii din
cercul interior se intorc cu fata spre cei din cercul exterior, formeaza pereche cu cei
din fata, salutandu-se si impartasindu-si emotiile. Se vor repeta comenzile de mai
multe ori, dandu-le astfel posibilitatea sa salute cat mai multi copii.

anul, anotimpul, luna, ziua, data, vremea.

O fetita din grupa ,,Licurici” a adus o mini-trusa sanitara impartasidu-le copiilor
impresii despre locul de munca al mamei. Copiii adreseaza intrebari referitoare la
activitatea mamei (doctor) din cabinetul medical.

»Meseria parintilor mei” - Creionul vorbitor - copiii asezati in cerc spun ce meserii au
parintii lor Tn momentul cand ajunge creionul la ei.

Se trage concluzia ca fiecare om isi alege o meserie si se pregateste sa o practice
pentru a avea o viata decenta si a fi respectat de cei din jur.

va fi realizata prin ,Cutia surprizelor”. Copiii vor deschide cutia, vor descoperi
surpriza: unelte specifice meseriilor despre care urmeaza sa vorbim in timpul zilei:
croitor, tipograf, bibliotecar, cofetar, actor, doctor.
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ACTIVITATI PE CENTRE DE ACTIVITATE:

Alfabetizare:
,,Cdrticica istetilor” - confectionare

Sarcini de lucru:

 Copiii care au in piept cifre de la 1 la 10 se asaza in dreptul imaginii care are aceeasi cifra.

* Fiecare copil trebuie sa deseneze atatea unelte si produse realizate de meseriasul din imaginea de pe carton cat
indica cifra

« Copiii vor lipi pe pagina de lucru buline - mai putin cu un element decat indica cifra.

 Sa aseze pe raftul de la biblioteca carti - mai mult cu un element (carte) decat indica cifra.

Arta:
,,Micii croitori” — decupare, lipire
Sarcini de lucru:

 Copiii decupeaza imbracaminte din carton potrivita meseriilor prezentate, pe care urmeaza sa lipeasca elemente
tdiate din panza respectand numarul stabilit pe ,,comanda”: 1 curea, 3 buzunare, 5 margele, 7 nasturi, 9 buline, 2
buzunare la pantalon, 4 linii pe pantalon, 6 nasturi la bluzita, 8 buline pe maneca dreapta si 10 patrate pe maneca
stanga.

 Copiii decupeaza halate pentru cofetar, bibliotecara, croitoreasa, salopete pentru tipograf, cofetar, iar pentru
actor costum de clovn.

» Copiii iTmbraca siluetele pe care le asazd pe macheta, numarand in sir crescator si descrescator.

Joc de rol:

Sarcini de lucru:

e Sa pregateasca prajitura urmarind reteta: 10 biscuiti, 9 stafide, 8 lingurite nuca macinata, 7 bucati de rahat, 6
linguri lapte, 5 linguri zahar, 4 bucdtele unt, 3 lingurite cacao, 2 lingurite esentd rom, 1 zahar vanilat.

* S3 aseze pe farfurii mai mult si mai putin decat arata cifra.

Materiale de constructii:

Sarcini de lucru:

 Copiii construiesc case din cuburi din lemn, numara ,,caramizile”, geamurile, usile, pomii din curtea casei, masinile
din curte raportand cifra la cantitate.

ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

Rutina: Sd fim politicosi - exersarea formulelor de adresare si relationare cu ceilalti.
Micul dejun - deprinderi de a manca corect.

Tranzitia: ,Sade rata pe butoi” - cantec numeratie

Program distractiv: ,,La spectacol”- copiii creeazd povesti la panoul pentru teatru de papusi.
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ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:

Activitate integrata (DS, DOS):

Recunoasterea meseriilor si a uneltelor specifice meseriilor
Verificarea numaratului in limitele 1-10
Micii croitori - decupare, lipire, asamblare.

Competente urmarite

I.  DEZVOLTAREA SOCIO-EMOTIONALA

Dimensiuni ale dezvoltarii:

Interactiuni cu adultii si cu copiii de varste apropiate

Comportamente urmarite:

Demonstreazad abilitati de solicitare si de primire a ajutorului in situatii problematice specifice
Initiaza/participa la interactiuni pozitive cu copiii de varste apropiate

[l. CAPACITATI SI ATITUDINI IN INVATARE

Dimensiuni ale dezvoltarii:

Curiozitate, interes si initiativa in Tnvatare
Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta Tn activitati)

Comportamente urmarite:

Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi

Initiaza activitati de invatare si interactiuni cu copiii sau cu adultii din mediul apropiat
Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa

Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care intampina dificultati

lll. DEZVOLTAREA LIMBAJULUI, A COMUNICARII SI A PREMISELOR CITIRII SI SCRIERII

Dimensiuni ale dezvoltarii:

Mesaje orale Th contexte de comunicare cunoscute
Mesaje orale in diverse situatii de comunicare

Comportamente urmarite:

Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activa a unui mesaj, in vederea intelegerii si receptarii lui (comunicare

receptiva)

Demonstreaza intelegerea unui mesaj oral, ca urmare a valorificarii ideilor, emotiilor, semnificatiilor etc.

(comunicare expresiva)

Demonstreaza capacitate de comunicare clard a unor idei, nevoi, curiozitati, actiuni, emotii proprii
(comunicare expresiva)

Respecta regulile de exprimare corecta, in diferite contexte de comunicare

Demonstreaza extinderea progresiva a vocabularului
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OBIECTIVE OPERATIONALE:

Domeniul Stiinte:

e sa numere corect in sir crescator si descrescator in limitele 1-10, sa numere din 2 in 2, numerele pare si
impare;

* saraporteze cifra la cantitate si invers;

e sd aseze mai putin si mai mult cu un element fata de cifra data;

e sa compare grupele de obiecte, stabilind vecinii la stanga si la dreapta;

e sa verbalizeze actiunile efectuate, folosind un limbaj matematic adecvat.

Domeniul Om si Societate:

e sa decupeze halate, salopete, costum de clovn din carton colorat;

* sa taie si sa aplice pe hainute bucati de panza de diferite culori;

 sa utilizeze corect foarfeca, respectand regulile de prevenire a unor accidente explicate de educatoare;
* sarecunoasca profesiile sau meseriile pe baza unor imagini;

e sa asocieze imaginea meseriei cu imaginea uneltelor necesare pentru desfasurarea ei;

 sa identifice produsele specifice unei anumite meserii;

* sa lucreze Tn echipa pentru a obtine banii de care au nevoie pentru o excursie la Gradina zoo;

» sa-si dezvolte capacitatile antreprenoriale.

STRATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee:  conversatia euristicd, explicatia, exercitiul, problematizarea, ghicitorile, schimba
perechea, munca in echipa, munca independenta.

Resurse materiale: cutia cu surprize, foi de hartie pe care sunt lipite imagini ale unor meserii, carioca, cifre,
carton colorat, panze, foarfeci, lipici, ingrediente pentru prajiturd, castron, lingurite,
paravanul pentru teatru papusi.

Bibliografie:

MEN - ,,Curriculum pentru educatia timpurie” , 2019
Viorica Preda, Mioara Pletea — Ghid pentru proiecte tematice, Editura Humanitas, 2005
Ghid pentru cadrele didactice, Activitatea integrata din gradinite, Didactica Publishing House, 2008
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SCENARIUL DIDACTIC

EVENIMENT CONTINUT STRATEGIA EVALUARE
DIDACTIC STIINTIFIC DIDACTICA
1.Moment Aranjarea masutelor si a scaunelelor; frontala
organizatoric Distribuirea materialelor la centrele de activitate.
2.Captarea in cutia surprizelor, copiii gdsesc jetoane cu imagini a unor
atentiei meserii, unelte si produse ale acestora: doctor, constructor,

croitor, tipograf, bibliotecar, cofetar si actor.
3.Reactualizarea  Copiii vor primi in piept cifre de la 1 la 10, apoi vor numarain  conversatia frontal3
cunostintelor sir crescator si descrescator. Copiii care au numere impare vor

face un pas in fata, cei care au numere pare vor face doi pasi in

fata.

Se grupeaza tinand cont de cifra din piept.
4.Anuntarea Astdzi vom decupa, vom lipi hdinute, vom confectiona cdrti Explicatia
temeisia despre meserii, vom face prdjituri, vom construi case si blocuri. Exercitiul
obiectivelor Le voi prezenta copiilor centrele de activitate si materialele.
5. Dirijarea  Copiii vor fi dirijati spre centre. Explicatia individual3
Tnvatarii e La centrul ,,Alfabetizare” copiii vor confectiona ,,Cdrticica Munca grupuri mici

istetilor”. Ei se vor aseza in dreptul foii pe care este scrisa independents

aceeasi cifra ca cea primita de copii. Pe fiecare foaie este lipita siin echips

o imagine care reprezinta o meserie, copiii trebuie sa deseneze Exercitiul

atatea unelte si produse cat indica cifra de pe foaie, apoi scriu Problematizarea

si ei cifra. Doi copii vor ilustra copertile cu cifre. S

Ghicitorile

v

e La centrul ,,Arta” copiii vor fi ,,Micii croitori” si vor
confectiona hdinute pentru parada modei. Ei vor decupa
rochite, bluzite, pantaloni pe care vor lipi diferite modele,
respectand numarul de elemente cerute de ,,comanda”: 1
curea, 3 buzunare, 5 margele, 7 nasturi, 9 buline, 2 buzunare la
pantalon, 4 linii pe pantalon, 6 nasturi la bluzita, 8 buline pe
maneca dreapta si 10 patrate pe maneca stangd. De fiecare
data vor indica cifra corespunzatoare.

e Lacentrul ,,Joc de rol/ Casa papusii” copiii vor pregati
prdjiturd urmarind reteta: 10 biscuiti, 9 stafide, 8 lingurite nuca
macinata, 7 bucati de rahat, 6 linguri lapte, 5 linguri zahar, 4
bucatele unt, 3 lingutite cacao, 2 lingurite esenta rom, 1 zahar
vanilat. Din compozitia obtinuta vor face bilute pe care le vor
aseza pe farfurii cat indica cifra.

e La centrul ,,Materiale de constructii” copiii construiesc case

4

si numara ,,caramizile”, ,,geamurile”, usile, pomii din curtea
casei, masinile din curte.
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EVENIMENT CONTINUT STRATEGIA EVALUARE
DIDACTIC STIINTIFIC DIDACTICA
6.0btinerea Copiii se asaza in semicerc pentru jocul: ,,Clubul meseriilor” Aprecierea individuala
performantei prin care descopera farmecul fiecarei profesii. Copiii
rostogolesc cubul, denumind meseriile de pe fetele cubului: frontala
doctor, constructor, bucatar, gradinar, pictor si croitor. Alti copii
asociaza uneltele potrivite meseriilor descoperite.
7.Asigurarea Copiii creeaza ghicitori despre meserii. Imolicarea |
feed-back-ului Discutam despre modul cum am putea valorifica lucrdrile P .\ eva uarve
i . N Exercitiul frontald
realizate de catre copii.
8.Incheierea n incheiere voi face aprecieri asupra modului in care au Evaluarea
activitatii participat la rezolvarea sarcinilor pe centre si vom analiza

produsele realizate.

rezultatelor

9. Valorificarea
produselor
activitatii

e Copiii vor fi incurajati sa aleaga un pret pentru produsele
realizate la centre: fursecuri, rochite, bluzite, pantaloni,
Carticica licuricilor isteti si alte lucrari realizate si alese de
copii.

e Vom organiza impreuna o tombola cu lucrarile copiilor
aranjate pe masute.

e Parintii vor fi invitati sa cumpere produsele realizate de
copii, vor fi informati despre initiativa de a strange bani pentru
a raspunde dorintei acestora de a merge in excursie la Gradina
Zoologica.
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Tingul de Cante confectionati de copii
PROIECT TEMATIC DE ANTREPRENORIAT

Gradinita cu Program Prelungit Step by Step Nr.12 Alba lulia

Prof. inv. presc. Cioancd Ramona / Prof. inv. presc. Petruta Angela

PROIECT INTEGRAT PENTRU O SAPTAMANA

Tema anuala: Cine si cum planificd / organizeazd o activitate?
Tema proiectului: Targul de carte confectionata de copii
Grupa: mare "Albinute"

DESCRIEREA PROIECTULUI:

e Organizarea si desfasurarea unui Tdrg de carte confectionatd de copii poate fi o modalitate eficienta si antrenanta
pentru a-i invata pe copii despre bani, despre valoarea acestora, ce inseamna o mica afacere si munca pe care o
implicd, dar si ceea ce poti face cu banii obtinuti sau economisiti. Atunci cand motivatia implicarii intr-un astfel
de proiect este una puternica si pe langa dimensiunea materialad se adauga si cea sufleteasca, cum este aceea de
a-i ajuta pe prietenii aflati in nevoie (in cazul de fata copiii de la Centrul de zi din Oarda de Jos), iar scopul final al
organizarii Targului devine unul caritabil, satisfactiile vor fi depasi cel mai probabil asteptarile tuturor celor
implicati.

* |deea de la care s-a pornit Tn acest demers a venit de la copii, de la ceea ce ei pretuiesc pentru ca le oferd mare
bucurie si placere: cartea. Aceasta are o valoare indoitd, atat sufleteasca, prin ceea ce transmite, cat si materiala,
deoarece implica o munca intensa, de confectionare si de creatie, de ilustrare si scriere. Cartea aleasa pentru a fi
ilustrata Tn diverse moduri in cadrul activitatilor din aceasta saptamana este Omida mdncdcioasd de Eric Carle, o
carte foarte indragita de copiii grupei noastre si care ofera multiple posibilitati de exploatare si ilustrare a unor
teme de interes pentru copii precum: zilele saptamanii, sirul crescator al numerelor, culorile, alimentatia
sanatoasa, stadiile de dezvoltare ale fluturelui, alte insecte etc.

» Copiii Indragesc cartile, insa de aceastd data ei vor avea posibilitatea sa devind mici creatori si ilustratori, sa
confectioneze propriile carti si sa le expuna apoi pentru a fi apreciate si cumparate cu bani. Astfel, ei vor invata
ca munca lor are valoare, iar produsele muncii pot fi valorificate si preschimbate n bani, pe care vor putea apoi
sa ii foloseasca pentru un scop placut si util: o mica excursie la copiii de la Centrul de zi din Oarda de Jos si
dorinta de a le oferi prietenilor nostri mici daruri cu ocazia Zilei Copiilor.
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DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

e Curiozitate, interes si initiativa in invatare;

e Activare si manifestare a potentialului creativ;

 Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);

e Autocontrol si expresivitate emotional3;

e Comportamente prosociale, de acceptare si de respectare a diversitatii;

e Premise ale citirii si scrierii, in contexte de comunicare cunoscute;

e Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat;
* Motricitate grosiera si motricitate find in contexte de viata familiare.

COMPORTAMENTE VIZATE:

» Exerseaza asumarea unor responsabilitdti legate de implicarea intr-o mica afacere: stabilirea unui plan, organizarea
muncii si valorificarea produselor muncii in cadrul Targului de carte;

* Manifestd interes pentru munca si consecventa in realizarea sarcinilor de lucru care vizeaza confectionarea cartilor
n echipa sau individual;

* Manifesta respect si apreciere pentru munca, produsele muncii si valorifica cu chibzuinta banii obtinuti ca rezultat
al muncii;

» Exerseaza, cu sprijin, abilitati de negociere si de participare la luarea deciziilor;

* Manifesta curiozitate pentru experimentarea si invatarea in situatii noi;

» Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia, precum si familiarizarea cu bancnotele,
monedele si valoarea lor;

» Efectueaza operatii de seriere, grupare, clasificare, masurare a obiectelor;

 Participa la experiente de lucru cu cartea, pentru cunoasterea si aprecierea cartii;

« Demonstreazad intelegerea unui mesaj oral, ca urmare a valorificarii ideilor, emotiilor, semnificatiilor (comunicare
expresiva);

e Asimileaza unele elemente ale scrisului si foloseste diferite modalitati de comunicare grafica si orala pentru
transmiterea unui mesaj;

« Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice, in conversatii si povestiri creative;

« Tsifnsuseste si respecta reguli, intelege efectele acestora in planul relatiilor sociale, in contexte familiare;

e Demonstreazd acceptare si intelegere fatad de celelalte persoane din mediul apropiat si se implica in actiuni cu
caracter umanitar;

» Rezolva situatii-problema, pornind de la sortarea si reprezentarea unor date.

RESURSE MATERIALE:
cartea Omida mdncdcioasd de Eric Carle, carti ilustrate, enciclopedii, imagini, pliante, jetoane, foi xerox albe si color,
carton colorat, carioca, markere, creioane colorate, foarfeci, lipici, cifre, litere, pensule, acuarele, PC, aparat foto

METODE SI PROCEDEE:
conversatia, explicatia, demonstratia, jocul, lucrul in echipd, observatia, brainstorming-ul, problematizarea,
povestirea, exercitiul

INVENTAR DE PROBLEME:
CE STIU COPIII? CE NU STIU $I DORESC SA AFLE?
* Cartile sunt indragite de copii si adulti; * Valoarea banilor si a monezilor;
« Cartile sunt foarte folositoare; » Cum pot organiza o mica afacere pentru a obtine

« Cértile sunt scumpe; venituri materiale;

« Oamenii au nevoie de bani; e Cum pot sa isi confectioneze propriile carti;

« Cu banii putem cumpra lucruri de care avem nevoie; | * CUm pot séisi valorifice produsele muncii proprii;

* Banii pot fi economisiti in pusculita. * Cum pot folosi banii castigati.




Activitate elaborata de

Centrul
g Step by Step

Seriseane citre pininti

Dragi parinti,

Grupa mare ,,Albinute” deruleazd in aceastd sdptdmdand un proiect tematic de antreprenoriat intitulat
,1argul de carte confectionatd de copii”, care ii va ajuta pe copii sd constientizeze faptul cd munca lor are
valoare, sd invete despre bani, despre valoarea acestora, despre ce inseamnd o micd afacere si munca pe

care o implicd, dar si ceea ce poti face cu banii obtinuti sau economisiti.

Prin activitdtile propuse, copiii vor face o incursiune in cadrul unor activitdati, vor exersa modalitdti concrete
de realizare a produselor activitdtii si vor incerca apoi sd le valorifice, constientizdnd astfel rolul capacitatilor
antreprenoriale. De asemenea, copiii isi vor IGrgi sfera cunoasterii legatd de tema cartii, drumul pe care
aceasta 1l parcurge si rolul ei in viata oamenilor, si vor avea posibilitatea de a confectiona, ilustra si prezenta
propriile cdrti, care vor avea atdt o valoare spirituald, cdt si una materiald.

Pentru aceasta va rugdm sa discutati cu copiii despre acest subiect si va invitdm sd ne sprijiniti in acest
demers, participédnd vineri de la ora 10.00, la ,,Targul de carte confectionatd de copii”organizat in curtea
grddinitei noastre, unde vor fi expuse spre vdnzare cdrtile si semnele de carte confectionate de copii pe
parcursul saptdmdnii. Mentiondm cd tdrgul nostru are si un scop caritabil, si anume organizarea unei mici
excursii la prietenii nostri de la Centrul de zi din Oarda De Jos si oferirea de mici daruri cu ocazia Zilei Copiilor.

Vad multumim cd ne sprijiniti in acest demers educativ
si ne bucurdm dacd vd avem aldturi si cu aceastd ocazie!
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HARTA PROIECTULUI / DIRECTII DE DEZVOLTARE
CONFECTIONAREA CARTII
,Omida mancacioasa
si zilele saptamanii”
CONFECTIONAREA CARTII CONFECTIONAREA CARTII

,Omida mancacioasa
ar manca...
culori”

,Stadii de dezvoltare
din viata Omizii
mancacioase”

TARGUL DE
CARTE

CONFECTIONARE CONFECTIONATA CONFECTIONARE CARTI PLIATE

»Semne de carte DE COPII »Prietenii omizii
inedite” mancacioase”

CONFECTIONAREA CARTII ORGANIZAREA S| DESFASURAREA

,Omida mancacioasa yTargului cartilor
ne invata sirul confectionate de copii”
crescator” expozitie cu vanzare

EVENIMENT DE INCHIDERE:

Organizarea si desfasurarea activitatii ,,Targul Cartii confectionate de copii” — expozitie cu vanzare a produselor
muncii copiilor realizate pe parcursul saptamanii (carti ilustrate, semne de carte, carti pliate de diferite dimensiuni),
la care sunt invitati sa participe si parintii.

EVALUAREA PROIECTULUI:

Dupa o saptamana de munca si pregatiri intense, copiii au avut parte de bucuria si satisfactia muncii implinite si
rasplatite din plin de parintii si invitatii darnici care au apreciat implicarea, efortul, creativitatea copiilor, dar si scopul
caritabil al targului. Evenimentul ,Targul Cartii confectionate de copii” a fost un adevarat succes si o prima reusita in
sfera activitatilor de antreprenoriat pentru prescolari. Insa, orice dar fti aduce mai multd bucurie atunci cand d&ruiesti
si celorlalti, iar bucuria si implinirea au fost trdite mai intens atunci cand copiii au ajuns cu multe daruri la prietenii de
la Centrul de zi din Oarda si au avut ocazia sa le impartaseasca aceastd experienta. Pe langa darurile cumparate cu
banii castigati din cartile vandute, copiii au daruit si carti confectionate de ei, dar si achizitionate din librarie.

BIBLIOGRAFIE:

M.E.N., Curriculum pentru educatia timpurie, 2019.

M.E.N., Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza Curriculumul pentru educatie
timpurie, 2019.

Ligia Georgescu-Golosoiu, Educatie financiara — Banii pe intelesul copiilor - Manual, Editura Explorator, Ploiesti, 2013.

Ligia Georgescu-Golosoiu, Educatie financiara — Banii pe intelesul copiilor, Caietul elevului, Editura Explorator, Ploiesti, 2013.
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PLANIFICARE DETALIATA A ACTIVITATILOR PROIECTULUI

TURAI

07:30-08:30 / 08:30-09:30 / 09:30-11:00 / 11:00-12:00 / 12:00-12:30

TURAII

12:30-13:30 / 13:30-15:30 / 15:30-16:00 / 16:00-17:00 / 17:00-17:30

LUNI

ALA1l:  Alfabetizare: Observarea si analiza unei carti
Stiinta: Istoria hdrtiei si a creionului (vizionare)
ADP: R: Fac un plan si mé géndesc, apoi trec sGd mesteresc!
(formarea deprinderii de a planifica o activitate)

1D: Banul muncit — lectura, discutii organizatorice
referitoare la lansarea proiectului Targul de carte
confectionata de copii

T: Trenuletul

ADE: A.l.: Confectionarea cdrtii ,,Omida mdncdcioasd si
zilele sGptamdnii” (DLC+DOS): lectura educatoarei +
confectionare carte (antrenament grafic, desen, decupare,
lipire)

ALA2: Curierii - joc de miscare

Rutina: Masa de pranz

ALA1: Stiinta: Cum se dezvoltd un fluture - stadii
Joc de rol: La bancd - ordonam bancnote si monede

ADP: R: Fac un plan si md gdndesc, apoi trec sG mesteresc!
1D: Cum au apdrut banii/ monedele?
T: Recitativ ritmic

ADE:A.l.: Confectionarea cartii ,,Stadii de dezvoltare din
viata Omizii mdncdcioase” (DS+DEC): observarea si
ilustrarea stadiilor de dezvoltare ale fluturelui la masa
luminoasad, decupare, lipire, confectionare carte

DEC (Ed. muzicald) Cine are carte, are parte - predare cantec
ALA2: Activitate optionala English is fun

Rutind: Masa de pranz

ADP1: Ne pregdtim sa ne relaxam / Poveste de somn usor:
Drumul cértii - Claudia Groza

Rutina: Somnul copiilor / Activitati de relaxare

ADP2: Rutina: Gustarea

ADE:DLC: Omida méncdcioasd- repovestire

DOS: Finalizarea cartilor, legarea lor, decorarea copertilor
ALA:

Joc distractiv: Gdseste moneda!
Arta: Confectionare carti pliate mici

ADP1: Ne pregdtim sa ne relaxam / Poveste de somn usor:
Povestea monedei

Rutina: Somnul copiilor / Activitati de relaxare

ADP2: Rutina: Gustarea

ADE:DS: Joc de miscare: Stadii de dezvoltare ale insectelor
DEC: Repetarea cantecului

Finalizarea cartii, decorarea copertii, prezentarea ei

ALA: Joc de miscare: Trenul cu cdrti
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TURAI

07:30-08:30 / 08:30-09:30 / 09:30-11:00 / 11:00-12:00 / 12:00-12:30

ALA1l:  Stiinta: Hartia reciclatd manual (experiment)
Arta: Semne de carte create de copii
ADP: Nu las neterminat lucrul inceput

1.D. Brainstorming: Idei utile pentru organizarea Tdrgului
de carte

T: Trenuletul

ADE: A.l.: Confectionarea cdrtii ,,Omida mdncdcioasé ar
mdnca...culori” (DEC+DOS) (pictura, colaj- confectionare
carte+convorbire despre alimentatia sanatoasa)

ALA2: Pr. Ed. Financiara: Muncd si rdsplatd - idei de afaceri
Rutind: Masa de pranz

TURA I

12:30-13:30 / 13:30-15:30 / 15:30-16:00 / 16:00-17:00 / 17:00-17:30

MIERCURI

ADP1: Ne pregatim sa ne relaxam / Poveste de somn usor:
Tnvatd sd economisesti

Rutina: Somnul copiilor / Activitati de relaxare
ADP2: Rutina: Gustarea

ADE:DOS: Burtica fericitd (joc)

Pusculita de economii

DEC: Semne de carte in nuante jucduse

Joc distractiv: Mica mea afacere: Standul cu bundtdti

JOI

ALA1: Arta: Confectionare cdrti pliate mici ,, Prietenii
omizii”

Joc de rol: Supermarketul (vanzare, cumparare,
stabilire preturi)

ADP: R: Finalizez lucrul inceput

D: Brainstorming: Ce putem face cu banii economisiti /
castigati

T: Cine are carte, are parte

ADE:A.l.: Confectionarea cdrtii: ,,Omida méncdcioasd ne
invatd sirul crescdtor” (DEC+DS): confectionare carte
(ilustrarea povestirii prin desen, decorarea copertii) +
raportare numar la cantitate si invers, reprezentare cifre)

DPM: Curierii (transport de greutati, obiecte accesibile,
individual) - traseu aplicativ

ALA2: Joc distractiv: Pretul corect

Rutina: Masa de pranz

ADP1: Ne pregatim sa ne relaxam / Poveste de somn usor:
Conni primeste bani de buzunar

Rutina: Somnul copiilor / Activitati de relaxare
ADP2: Rutina: Gustarea

ADE:DS: Jocuri-exercitiu cu material individual
DEC: Finalizarea cartilor, prezentare

ALA: Stafetd - Cartea imprumutata

Arta: Confectionare etichete cu preturi
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TURAI

07:30-08:30 / 08:30-09:30 / 09:30-11:00 / 11:00-12:00 / 12:00-12:30

ALA1: Constructii: Bibliobusul, Standul pentru carti
Joc derol: Librdria - etichete de preturi pentru
cartile realizate

ADP: R: Fac un plan si mé gdndesc, apoi trec sGd mesteresc!
1.D.: Targul de carte confectionata de copii
T.: Cine are carte, are parte

ADE: Organizarea si desfdsurarea activitdtii,, Targul Cartii
confectionate de copii” - expozitie cu vanzare a

produselor muncii copiilor realizate pe parcursul
saptamanii (carti ilustrate, semne de carte, carti pliate de
diferite dimensiuni).

ALA2: Vianzdtor de md numesc, bine stiu sd socotesc!

Rutind: Masa de pranz

TURA I

12:30-13:30 / 13:30-15:30 / 15:30-16:00 / 16:00-17:00 / 17:00-17:30

VINERI

ADP1: Ne pregatim sa ne relaxam / Poveste de somn usor:
Povestea celor patru fii (poveste cu talc)

Rutina: Somnul copiilor / Activitati de relaxare

ADP2: Rutina: Gustarea

ADE: Discutii, vizionare fotografii realizate in cadrul actiunii
Idei de valorificare a veniturilor realizate

ALA: Joc distractiv: Numdrd bdnutii din fiecare pusculitd.
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8 L !c 6_. [ . [ pl 4 [
Gradinita cu Program Prelungit Step by Step Nr.13 Targoviste
Prof. Pitis Mariana lulia

PROIECT INTEGRAT PE 2 SAPTAMANI

Tema anuala de studiu: Cine si cum planificd / organizeazd o activitate?
Tema proiectului: Educatie financiara prin joc
Grupa: mare

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

e Curiozitate, interes si initiativa in invatare

« Relatii, operatii si deductii logice Tn mediul apropiat

e Caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjuratoare

» Activare si manifestare a potentialului creativ

e Motricitatea grosiera si motricitatea fina in contexte de viata familiare

e Mesaje orale in diverse situatii de comunicare

e Cunostinte si deprinderi matematice elementare pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat.

COMPORTAMENTE VIZATE:

» Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi.

« Compara experiente, actiuni, evenimente, fenomene/relatii din mediul apropiat.

« |dentifica si valorifica unele caracteristici ale lumii vii, ale Pamantului si Spatiului.

e Demonstreaza creativitate prin activitati artisticoplastice, muzicale si practice, in conversatii si povestiri creative.
« Isi coordoneazd muschii in desfasurarea unor activititi diversificate, specifice varstei.

e Demonstreaza capacitate de comunicare clara a unor idei, nevoi, curiozitati, actiuni, emotii proprii.

» Efectueaza operatii de seriere, grupare, clasificare, masurare a obiectelor.

RESURSE:
Materiale:

Digitale:

Umane:
De timp:

albume cu bani, imagini despre bani, planse, pliante, jetoane, puzzle, joc de masa, fise de lucru,
calendarul naturii, material demonstrativ si marunt, foi de bloc de desen, acuarele, pensule, sevalete,
pahare pentru apa, creioane colorate, carioci, plansete, planse cu povesti, calculator, tabla interactiva,
videoproiector, hartie colorata, lipici, truse de constructii, cuburi din plastic, trusa Lego, trusa cu bani
de jucarie, jucarii, rechizite.

aparat foto, telefon, tableta, laptop, calculator, 1Q board, platforma educationala (Kinderpedia), aplicatii
media: Pinterest, Learningapps, Youtube, Facebook, Padlet, Jigsawplanet, Wordwall.

copii, educatoare

doud saptamani

METODE SI PROCEDEE: jocul, observarea spontana si dirijata, conversatia euristica si spontana, povestirea,
exercitiul, invatarea prin descoperire, problematizarea, experimentul, demonstratia, explicatia, joc de rol

INVENTAR DE PROBLEME:

CE STIU COPIII? CE NU STIU S DORESC SA AFLE?
* Jucariile si alte obiecte costa. * Ce etrocul?
* Nimic nu este gratuit. * Care sunt modalitatile de a economisi banii?
* Avem nevoie de bani. * De ce este bine sa daruim?
* Cum economisim banii?
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Seriseane citre pininti

Henmaw

Banii pe Ing.

_—
Tesyy opiflor ) i lir._m

Joracar

Dragi pdrinti,

Curriculum-ul din grdadinita prezinta, prin finalitatile, continuturile, timpul de instruire, strategiile
educationale promovate, o abordare globald a educatiei timpurii, asigurdnd satisfacerea nevoilor,
suficient de variate, prezente si a celor de perspectivd, ale copiilor prescolari. Datoritd caracterului sdu
flexibil, facil de adaptat la necesitatile momentului, curriculum-ul poate sprijini in mod real adaptarea
copilului la societatea dinamicd, in care se naste si trdieste, inarmdndu-I, progresiv, cu acele cunostinte,
dar mai ales atitudini si deprinderi necesare in viatd. Ne dorim sG promovdm conceptul de educatie
financiard pentru copiii prescolari, prin activitdti in triada pdrinti-copii-educatori si, de asemenea, sd
imprimam respectul copiilor fatd de muncd si fatd de bani. Este un inceput timid poate, dar ne asteptdm
sd devind un nucleu de dezvoltare comunitarad.

Astfel, copiii vor intelege importanta muncii, beneficiile acesteia, vor adopta un stil de viatd sdndtos,
in relatie cu banii si faptul cd banii se cdstigd prin muncd. Copiii vor afla despre limita in cheltuirea
banilor, posibilitatea formdrii si exersdrii conduitei prosociale (dorinta de a dona si a oferi fard
a astepta ceva in schimb).

Va invitdm pe parcursul celor doud sdptdmdani sd discutati cu copiii, sd dezbateti tematica studiatd la
gradinitd si sd ne sprijiniti prin implicarea copiilor in activitdti adecvate desfdsurate in familie.

Educatoarea grupei.
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HARTA PROIECTULUI / DIRECTIILE DE DEZVOLTARE

( )
_BANII SE
CASTIGA PRIN
MUNCA!

. J

CE ESTE
TROCUL?

MONEDE
ROMANESTI

DARUIM
DIN PUSCULITA
NOASTRA!

iINVATAM SA
FOLOSIM BANII LA
CUMPARATURI!
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LUNI

PLANIFICAREA DETALIATA A ACTIVITATILOR PROIECTULUI

8:00-8:30

Prima saptamana

A.D.P.: R — Primirea copiilor — deprinderi specifice;
A.L.A. - Joc liber

8:30-9:00

Micul dejun — deprinderi specifice

9:00-9:30

A.D.P.: 1D — De unde vin banii?
R: Ghici, ghicitoarea mea! (ghicitori cu numere si calcule matematice)
T: Cate unul pe cdrare! (joc de miscare - mers cu diferite pozitii ale bratelor)

TURAI

9:30-11:30

A.D.E.: Ce sunt banii! (DS+DEC)

D.S. — Cunoasterea mediului: Monede si bancnote — lectura dupa imagini
A.L.A: - Joc liber

Alfabetizare: Album cu bani

Matematicd/Manipulative: Pusculita cu economii
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34c1e93b37aa

Arta: Pusculita - desen liber

D.E.C. — Educatie muzicala: Auditie cdntece "Numdrdtoarea"
https://www.youtube.com/watch?v=m8MT3hs4kJE

11:30-12:00

A.L.A.: Joc cu text si cant: Moara macind fdina

12:00-12:30

A.D.P.: R = La masd cdnd méncdm, curdtenia pdstrdm- deprinderi igienico-sanitare;
masa de pranz - deprinderi specifice.

12:30-13:00

A.D.P.: R - O poveste la culcare, sa asculte fiecare - pregatirea pentru somn -
deprinderi specifice

13:00 - 15:00

A.D.P.: R — Somnul de amiazd-ti spun, pentru corp si minte-i bun — somnul/ perioada
de relaxare dupa-amiaza;
A.L.A. - Joc liber

15:00 —15:30

A.D.P.: R —Gustarea — deprinderi specifice ;

TURAII

15:30-17:00

D.S. — Cunoasterea mediului: (Poveste: Povestea banilor ZIMITOT
https://www.youtube.com/watch?v=FfiU35Wofmg

A.LA:

Alfabetizare: Album cu bani — citire de imagini

Stiinta: Gaseste umbra

Joc de rol: La magazinul de jucarii

D.E.C. — Educatie muzicala: Joc ritmic: Bucdtdria muzicald
https://www.youtube.com/watch?v=07IH2 3Nmiw

MARTI

17:00-17:30
8:00-8:30

A.D.P.: R — Plecarea copiilor acasa — deprinderi specifice.

A.D.P.: R — Primirea copiilor — deprinderi specifice;
A.L.A. - Joc liber

8:30-9:00

Micul dejun — deprinderi specifice

TURAI

9:00-9:30

A.D.P.: D — Povestea banilor

R: Ghici, ghicitoarea mea! (ghicitori despre animale)

T: Céte unul pe cdrare, mergem sd uddm o floare! (joc de miscare-mers cu diferite
pozitii ale bratelor)



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34c1e93b37aa
https://www.youtube.com/watch?v=FfiU35Wofmg
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9:30-11:30

A.D.E.: Povestea banilor ( DLC+DEC)

D.L.C. — Educarea Limbajului: Povestea banilor— povestirea educatoarei
(https://www.youtube.com/watch?v=bxFHUFh81TQ&t=53s)

D.E.C. — Educatie plastica:

Tema: pata de culoare

Subiect: Bancnote romdnesti

A.L.A:

Stiinta: La magazinul de jucdrii — joc interactiv
https://wordwall.net/ro/resource/11270068

Constructii: Banca (cuburi din lemn, figurine oameni din plastic etc)
Manipulative: Labirint - Drumul copiilor la magazinul de jucarii

11:30-12:00

A.L.A.: Joc de miscare: Fluierul

12:00-12:30

A.D.P.: R = Noi la masd cdnd mdncdm, curdtenia o pdstrdm - deprinderi igienico-
sanitare; masa de pranz - deprinderi specifice.

12:30-13:00

A.D.P.: R - O poveste la culcare, sd asculte fiecare - pregatirea pentru somn -
deprinderi specifice

13:00-15:30

A.D.P.: R— Dormim, ne odihnim, sdndtosi sd fim — somnul/ perioada de relaxare dupa-
amiaza.

15:30-16:00

A.D.P.: R—=Am mdncat, fac curat — gustarea — deprinderi specifice ;

TURAII

16:00-17:00

A.LA.:

Stiinta: Gdseste perechea!
https://learningapps.org/display?v=pxe0jdcg221

Joc de rol: La librdrie

Arta: Magazinul de jucarii, desen liber

D.L.C. — Educarea Limbajului: Banul muncit — povestirea educatoarei
https://www.youtube.com/watch?v=dVIOJd Vobw

D.E.C. — Educatie plastica: Desen:

Tema: linia si punctul

Subiect: Monede romdnesti

MIERCURI

17:00-17:30

8:00-8:30

A.D.P.: R — Plecarea copiilor acasa — deprinderi specifice. A.L.A. — Joc liber;

A.D.P.: R — Primirea copiilor — deprinderi specifice;
A.L.A. - Joc liber

8:30-9:00

Micul dejun — deprinderi specifice

9:00-9:30

A.D.P.: Economisim banii/
R: Ghici, ghicitoarea mea! (ghicitori despre numere)
T: Cate unul pe cdrare! (joc de miscare-diferite tipuri de mers)

TURA I

9:30-11:30

A.D.E. = Numdrdm, matematicd invdtam! (DS+DPM)

D.S. — Activitate matematica: Joc didactic — Rdspunde repede si bine
https://learningapps.org/display?v=p08nris2521 *

D.P.M. — Educatie fizica: Tarare (deplasare pe abdomen cu sprijin in antebrate si
impingerea in varful picioarelor); Joc: Serpii in pddure

A.L.A:

Alfabetizare: Antrenament grafic (linii oblice spre stanga) — decoram pusculita
Arta: Bancnota mea preferatd, desen liber

Nisip si apa: Amprentdm monede (pe nisip kinetic)

! Aplicatia pentru jocul didactic "Raspunde repede si bine!" va putea fi accesata de fiecare copil, cu ajutorul
parintilor.


https://www.youtube.com/watch?v=bxFHUFh81TQ&t=53s
https://wordwall.net/ro/resource/11270068
https://www.youtube.com/watch?v=dVIOJd_Vo6w

Activitate elaborata de

Centrul
E Step by Step

11:30-12:00

A.LA.:

Auditie: Cdntece despre numere
https://www.youtube.com/watch?v=i5NydG8nbHk&list=PLsC3ZkUGwWGF6fQYYdACcrs
FLglglpJ-AA

Joc muzical: 10 indieni

https://www.youtube.com/watch?v=4KR3iH wfCg&list=PLsC3ZkUGwWGF6fQYYdACcrs
FLglqlpJ-AA&index=5

12:00-12:30

A.D.P.: R = Cdnd la masd noi méncdm, curdtenia pdstrdm- deprinderi igienico-
sanitare; masa de pranz - deprinderi specifice.

12:30-13:00

A.D.P.: R -0 poveste la culcare sd asculte fiecare - pregatirea pentru somn -
deprinderi specifice

13:00-15:30

A.D.P.: R — Dormim, ne odihnim, sdndtosi sé fim! — somnul/ perioada de relaxare
dupa-amiaza;
A.L.A. - Joc liber

15:30-16:00

A.D.P.: R = Nu vorbim cu gura plind — gustarea — deprinderi specifice;

TURAII

16:00-17:00

A.L.A.: Joc liber

Arta: Monede, modelaj

Matematicd/Manipulative: Din jumatati - intreg
https://www.youtube.com/watch?v=FPFgmvMyWFA

Joc de atentie: Urmdreste modelul

A.D.E. - D.S. — Activitate Matematica: Numdrdm si calculdm — joc exercitiu
D.P.M. — Educatie fizica: Joc de miscare: Serpii prin pddure

JOI

17:00-17:30

8:00-8:30

A.D.P.: R — Plecarea copiilor acasa — deprinderi specifice.
A.L.A. - Joc liber

A.D.P.: R — Primirea copiilor — deprinderi specifice;
A.L.A. - Joc liber

8:30-9:00

A.D.P.: R - Micul dejun — deprinderi specifice

9:00-9:30

A.D.P.: 1D — De ce avem nevoie de bani?
R: Ghici, ghicitoarea mea! (ghicitori cu probleme matematice)
T: Cate unul pe cdrare! (joc de miscare-variante de alergare)

TURAI

9:30-11:30

A.D.E. — Banul — prieten sau dusman! (DOS+DLC)

D.O.S. — Educatie pentru societate: Banul, prieten sau dusman! Convorbire
D.L.C. Educarea limbajului: Joc didactic - Rdspunde repede si bine!
https://wordwall.net/resource/11356588

A.LA:

Alfabetizare: Poveste creata — La piatd

Jocderol: 1. La piatd — Cumpdrdm legume de primévard!
https://wordwall.net/resource/11270293

2. De-a piata de legqume

Stiinta: De ce avem nevoie de bani?
https://www.youtube.com/watch?v=i3S4XVWISyU&t=1s

11:30-12:00

A.L.A. : Joc muzical cu text si cant: Mdinile ni le spalém
https://www.youtube.com/watch?v=PRSwSDt3ijs/
Jocuri in aer liber

12:00 -12:30

A.D.P.: R — Nu vorbim cu gura plind - deprinderi igienico-sanitare; masa de pranz -
deprinderi specifice.

12:30-13:00

A.D.P.: R - O poveste la culcare, sd asculte fiecare!- pregatirea pentru somn -
deprinderi specifice.



https://www.youtube.com/watch?v=i5NydG8nbHk&list=PLsC3ZkUGwGF6fQYYdACcrsFLgIqlpJ-AA
https://www.youtube.com/watch?v=i5NydG8nbHk&list=PLsC3ZkUGwGF6fQYYdACcrsFLgIqlpJ-AA
https://www.youtube.com/watch?v=4KR3iH_wfCg&list=PLsC3ZkUGwGF6fQYYdACcrsFLgIqlpJ-AA&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=4KR3iH_wfCg&list=PLsC3ZkUGwGF6fQYYdACcrsFLgIqlpJ-AA&index=5
https://wordwall.net/resource/11356588
https://www.youtube.com/watch?v=PRSwSDt3ijs/

Activitate elaborata de

E (S:te;‘;li;l;lStep

13:00 - 15:30 | A.D.P.: R — O poveste la culcare, sd asculte fiecare — somnul/ perioada de relaxare
dupa-amiaza;
A.L.A. - Joc liber

15:30-16:00 | A.D.P.: R = Gustarea nu am mdncat, pdnd ce pe mdini nu m-am spdlat — gustarea —
deprinderi specifice ;

TURAII

16:00-17:00 | A.L.A.:
Matematicd/Manipulative: Puzzle
https://www.jspuzzles.com/puzzle.php?puzzle=2455651&lang=en&size=3&cut=8&sca
le=3
Stiinta: Sortdm obiecte care au acelasi pret
Nisip si apa: Monede romdnesti, pictura invizibila cu apa pe pietre
D.O.S. — Educatie pentru societate: Banul ne este prieten? convorbire
D.L.C. — Educarea Limbajului: Rdspunde repede si bine!
Joc didactic - repetare

17:00-17:30 | A.D.P.: R — Plecarea copiilor acasa — deprinderi specifice. A.L.A. = Joc liber

VINERI

8:00-8:30

A.D.P.: R — Primirea copiilor — deprinderi specifice;
A.LA. - Joc liber

8:30-9:00

A.D.P.: R - Deprinderi igienico-sanitare — spalarea mainilor timp de 20 de secunde pe
fond muzical; Micul dejun — deprinderi specifice

9:00-9:30

A.D.P.: 1D — Economisim, invétdm buni sd fim!
R: Proverbe si zicatori
T: Cate unul pe cdrare! (joc de miscare-diferite tipuri de mers)

TURAI

9:30-11:30

A.D.E. = Invdtdm sd dédruim

D.O.S. — Activitate practica: Pusculita cu bani: aplicatie

D.S. — Activitate matematica: Joc exercitiu: La magazinul de jucdrii (Adunari si scaderi
cu o unitate Tn limitele 1-9)

A.L.A:

Alfabetizare: Decordm bancomatul - exercitii grafice

Matematicd/Manipulative: Puzzle
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2ffc7e759231

Stiinta: Pot sd economisesc? Cum?

https://www.youtube.com/watch?v=ut1OysudeH4

11:30-12:00

A.L.A.: Joc de miscare: Nu atinge bancnota! (alergare cu ocolire de obstacole)

12:00-12:30

A.D.P.: R — Nu vorbim cu gura pling- deprinderi igienico-sanitare; masa de pranz -
deprinderi specifice.

12:30-13:00

A.D.P.: R - O poveste la culcare, sd asculte fiecare!- pregatirea pentru somn -
deprinderi specifice.

13:00 —15:30

A.D.P.: R — Dacd dorm cdte un pic, voi creste mare si voinic — somnul/ perioada de
relaxare dupa-amiaza;
A.L.A. - Joc liber

15:30 -16:00

A.D.P.: R — Gustarea cdnd am terminat, hdrtia la cos am dus — gustarea — deprinderi
specifice ;

TURAII

16:00-17:00

A.LA.:

Stiinte naturale: Cum curdtdm o monedd?- experiment
https://www.youtube.com/watch?v=H2TFV7LPxJY

Nisip si apa: Descoperim comori!

Joc liber

D.O.S. — Activitate practica: Pusculita cu bani (finalizarea lucrarilor)
D.S. — Activitate matematica: Probleme ilustrate — joc exercitiu

17:00-17:30

A.D.P.: R — Plecarea copiilor acasa — deprinderi specifice. A.L.A.



https://www.jspuzzles.com/puzzle.php?puzzle=2455651&lang=en&size=3&cut=8&scale=3
https://www.jspuzzles.com/puzzle.php?puzzle=2455651&lang=en&size=3&cut=8&scale=3
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2ffc7e759231
https://www.youtube.com/watch?v=ut1OysudeH4

Activitate elaborata de
Centrul
g Step by Step

A doua saptamana

LUNI 8:00-8:30 | A.D.P.: R—Primirea copiilor — deprinderi specifice;
A.LA. -Joc liber

8:30—-9:00 | Micul dejun — deprinderi specifice

9:00-9:30 | A.D.P.:1D -

R: Ghici, ghicitoarea mea! (ghicitori despre animale si plante)

T: Cate unul pe cdrare! (joc de miscare-mers cu diferite pozitii ale bratelor)
A.D.E.:Despre troc din cele mai vechi timpuri! (DS+DEC)

TURA | D.S. — Cunoasterea mediului: Convorbire cu suport ilustrativ — Ce este trocul?
https://ro.padlet.com/dobricimari/e03i0nwkhak0gbijf
A.L.A:
9:30-11:30

Alfabetizare: Album cu bani

Matematicd/Manipulative: Pusculita cu economii
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34c1e93b37aa
Arta: La librdrie - desen liber

D.E.C. — Educatie muzicala: Punguta cu doi bani - Auditie cantec
https://www.youtube.com/watch?v=AiCdHITOuog

11:30-12:00 | A.L.A.: Joc ritmic: https://www.youtube.com/watch?v=_Pdc8CFG3RY

12:00-12:30 | A.D.P.: R—La masd cdnd mdncdm, curdtenia pdstrdm- deprinderi igienico-sanitare;
masa de pranz - deprinderi specifice.

12:30-13:00 | A.D.P.: R— 0 poveste la culcare, sd asculte fiecare - pregatirea pentru somn -
deprinderi specifice

13:00-15:00 | A.D.P.: R — Somnul de amiazd-ti spun, pentru corp si minte-i bun — somnul/ perioada
de relaxare dupa-amiaza;

A.L.A. - Joc liber

15:00 - 15:30 | A.D.P.: R —Gustarea — deprinderi specifice ;

15:30-17:00 | D.S. — Cunoasterea mediului: Rdsplata muncii — povestirea educatoarei
https://www.youtube.com/watch?v=BPWu7fwAjlU

A.L.A:

Alfabetizare: Album cu bani, citire de imagini

Stiinta: Gdseste umbra

Joc de rol: De-a negustorii — schimbdm produse

D.E.C. — Educatie muzicala:

Redare joc cu text si cant (activitate cu grupuri mici) - Moara macind faind

17:00-17:30 | A.D.P.: R — Plecarea copiilor acasa — deprinderi specifice.
P ———§—S—§—§—@§—§@—§—§—S————_",

MARTI 8:00-8:30 | A.D.P.: R—Primirea copiilor — deprinderi specifice;

A.LA. - Joc liber

8:30—-9:00 | Micul dejun — deprinderi specifice

9:00-9:30 | A.D.P.: 1D - Invdt sd ddruiesc...

R: Ghici, ghicitoarea mea! (ghicitori la alegere)

T: Cate unul pe cdrare! (joc de miscare-mers cu diferite pozitii ale bratelor)

TURAIII



https://ro.padlet.com/dobricimari/e03i0nwkhak0qbjf
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34c1e93b37aa
https://www.youtube.com/watch?v=AiCdHlTOuog
https://www.youtube.com/watch?v=BPWu7fwAj1U

Activitate elaborata de

E g::;%;'lStep
TURA I A.D.E.: Sd fim mai buni!{ DLC+DEC)
D.L.C. — Educarea Limbajului: A ddrui— povestirea educatoarei
https://www.youtube.com/watch?v=xsvpC8hH5is
D.E.C. — Educatie plastica:
9:30-11:30 Modelaj
Subiect: Confectionam jucarii pentru a le darui
A.LA:
Nisip si apa: Urme de monede pe nisip
Constructii: Banca (cuburi din lemn, figurine oameni din plastic etc)
Manipulative: asamblam jucarii din Lego
11:30-12:00 | A.L.A.: Joc de miscare: Cursa spre magazinul de jucdrii
12:00-12:30 | A.D.P.: R= Noila masd cdnd médncdm, curdtenia o pdstrdm - deprinderi igienico-
sanitare; masa de pranz - deprinderi specifice.
12:30-13:00 | A.D.P.: R— 0 poveste la culcare, sd asculte fiecare - pregatirea pentru somn -
deprinderi specifice
13:00 - 15:30 | A.D.P.: R — Dormim, ne odihnim, sdndtosi sd fim —somnul/ perioada de relaxare
dupa-amiaza.
15:30-16:00 | A.D.P.: R—Am mdncat, fac curat — gustarea — deprinderi specifice ;
16:00-17:00 | A.L.A.:
Stiinte naturale: Gdseste perechea!
TURA I e
Joc de rol: De-a librdria
Arta: Scene din povestea Banul muncit, desen liber
D.L.C. — Educarea Limbajului: A ddrui — povestirea educatoarei
https://www.youtube.com/watch?v=xsvpC8hH5is
D.E.C. — Educatie plastica:
Modelaj
Subiect: Confectiondm jucdrii pentru a le ddrui
17:00-17:30 | A.D.P.: R — Plecarea copiilor acasa — deprinderi specifice. A.L.A. — Joc liber;
MIERCURI 8:00-8:30 | A.D.P.: R—Primirea copiilor — deprinderi specifice;
A.L.A. -Joc liber
8:30-9:00 | Micul dejun — deprinderi specifice
9:00-9:30 | A.D.P.: 1D — Banul e limitat!
R: Ghici, ghicitoarea mea! (ghicitori despre primavara)
T: Cate unul pe cdrare! (joc de miscare-diferite tipuri de mers)
TURAI
A.D.E. - La piatd (DS+DPM)
D.S. — Activitate matematica: Exercitiu cu material individual — Predare numdrul si
cifra 9
https://www.youtube.com/watch?v=8j4XpxW3fUM
9:30-11:30 D.P.M. — Educatie fizica: Repetare: Tarare (deplasare pe abdomen cu sprijin in
antebrate si impingerea in varful picioarelor); Joc: Cursa cu obstacole
A.LA:
Alfabetizare: Antrenament grafic (Linii oblice spre stinga): Decordm bancnote
Arta: Jucdria preferatd, dactilopictura
Joc de rol: Daruim jucarii
11:30-12:00 | A.L.A. ;

Auditie: Cantece despre numere
Joc cu text si cant: Moara macind fdina
https://www.youtube.com/watch?v=eWoKiiibo9g



https://www.youtube.com/watch?v=xsvpC8hH5is
https://www.youtube.com/watch?v=xsvpC8hH5is
https://www.youtube.com/watch?v=8j4XpxW3fUM
https://www.youtube.com/watch?v=eWoKiiibo9g

Activitate elaborata de

Centrul
E Step by Step

12:00-12:30 | A.D.P.: R—Cdnd la masd noi mdncdm, curdtenia pdstrdm- deprinderi igienico-sanitare;
masa de pranz - deprinderi specifice.

12:30-13:00 | A.D.P.: R— 0 poveste la culcare sd asculte fiecare - pregatirea pentru somn -
deprinderi specifice

13:00-15:30 | A.D.P.: R—Dormim, ne odihnim, séndtosi sd fim! — somnul/ perioada de relaxare
dupa-amiaza;
A.L.A. - Joc liber

15:30-16:00 | A.D.P.: R = Nu vorbim cu gura plind — gustarea — deprinderi specifice;

16:00-17:00 | A.L.A.:

TURAI Arta: Flori pentru bunici, modelaj

Stiinta: A economisi — vizionare film
https://www.youtube.com/watch?v=ut10ysudeH4
Joc de atentie: Urmdreste modelul
D.S. Activitate matematica: Joc exercitiu — numdrul si cifra 9
https://www.youtube.com/watch?v=8j4XpxW3fUM
D.P.M. — Educatie fizica: Repetare: Joc: Cursa cu obstacole

17:00-17:30 | A.D.P.: R —Plecarea copiilor acasa — deprinderi specifice.

JOI

TURAI

8:00-8:30

A.L.A. - Joc liber;

A.D.P.: R — Primirea copiilor — deprinderi specifice;
A.LA. - Joc liber

8:30-9:00

A.D.P.: R - Micul dejun — deprinderi specifice

9:00-9:30

A.D.P.: D — De ce avem nevoie de bani?
R: Ghici, ghicitoarea mea! (ghicitori despre anotimpuri)
T: Cate unul pe cdrare! (joc de miscare-diferite tipuri de mers)

9:30-11:30

A.D.E. — Despre a ddrui (DOS+DLC)

D.O.S. — Educatie pentru societate Convorbire: Ddruim din suflet!

D.L.C. — Educarea Limbajului: Lectura dupa imagini

Despre a ddrui

A.L.A:

Alfabetizare: Poveste creata — A ddrui

Joc de rol: La piatd — cumpdram legume de primdvard
https://wordwall.net/ro/resource/11270293

Matematicd/Manipulative: Lego duplo — Confectionam jucérii pentru prietenii nostri

11:30-12:00

A.L.A.: Joc muzical cu text si cant: Mdinile ni le spaldm
https://www.youtube.com/watch?v=PRSwSDt3ijs/
jocuri in aer liber

12:00-12:30

A.D.P.: R = Nu vorbim cu gura pling - deprinderi igienico-sanitare; masa de pranz -
deprinderi specifice.

12:30-13:00

A.D.P.: R - O poveste la culcare, sa asculte fiecare!- pregatirea pentru somn -
deprinderi specifice.

TURAII

13:00 -15:30

A.D.P.: R - O poveste la culcare, sd asculte fiecare — somnul/ perioada de relaxare
dupa-amiaza;
A.L.A. - Joc liber

15:30-16:00

A.D.P.: R = Gustarea nu am mdncat, pdnd ce pe mdini nu m-am spdlat — gustarea —
deprinderi specifice;



https://www.youtube.com/watch?v=ut1OysudeH4
https://www.youtube.com/watch?v=8j4XpxW3fUM
https://wordwall.net/ro/resource/11270293
https://www.youtube.com/watch?v=PRSwSDt3ijs/

Activitate elaborata de
Centrul
E Step by Step
16:00-17:00 | A.L.A.:
Matematicd/Manipulative:
Jucdrii — lego duplo
Stiinta: Copilul invatéd sé ddruiascd
Nisip si apa: Bancnote si monede (Lipire cu nisip)
D.O.S. — Educatie pentru societate Convorbire: Ddruim din suflet!
D.L.C. — Educarea Limbajului: Lectura dupa imagini

Despre a ddrui
17:00-17:30 | A.D.P.: R — plecarea copiilor acasa — deprinderi specifice. A.L.A. = Joc liber

VINERI 8:00-8:30 | A.D.P.: R—Primirea copiilor — deprinderi specifice;
A.LA. - Joc liber

8:30—-9:00 | A.D.P.:R - Deprinderi igienico-sanitare — spalarea mainilor timp de 20 de secunde pe
fond muzical; Micul dejun — deprinderi specifice

9:00-9:30 | A.D.P.:1D — Cheltuieli!

R: Proverbe despre bani

T: Cate unul pe cdrare! (joc de miscare-diferite tipuri de mers)
TURAI A.D.E. — A economisi

D.O.S. — Activitate practica: Saculeti pentru economii (Snuruire)
D.S. — Activitate matematica: Exercitiu cu material individual
Descopera vecinii numerelor!

A.L.A:

Alfabetizare: Decordm jucdrii — linii si puncte
Matematicid/Manipulative: Puzzle
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2ffc7e759231
Stiinta: Pot sd economisesc? Cum?
https://www.youtube.com/watch?v=ut1OysudeH4

9:30-11:30

11:30-12:00 | A.L.A.: Joc de miscare: Nu atinge floarea! (alergare cu ocolire de obstacole)

12:00-12:30 | A.D.P.: R— Nu vorbim cu gura plind- deprinderi igienico-sanitare; masa de pranz -
deprinderi specifice.

12:30-13:00 | A.D.P.: R— O poveste la culcare, sd asculte fiecare!- pregatirea pentru somn -
deprinderi specifice.

13:00-15:30 | A.D.P.: R—Dacd dorm cdte un pic, voi creste mare si voinic — somnul/ perioada de
relaxare dupa-amiaza;

A.LA. - Joc liber

15:30-16:00 | A.D.P.: R = Gustarea cdnd am terminat, hdrtia la cos am dus — gustarea — deprinderi
specifice.

TURA I 16:00-17:00 | A.L.A.:

Stiinta: Joc de masd, jetoane

Nisip si apa: Picturd invizibild, experiment Joc liber

D.O.S. — Activitate practica: Confectie: Pusculite pentru economii

D.S. — Activitate matematica: Exercitiu cu material individual

Vecinii numerelor (1-9)

17:00-17:30 | A.D.P.: R —Plecarea copiilor acasa — deprinderi specifice. A.L.A.



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2ffc7e759231
https://www.youtube.com/watch?v=ut1OysudeH4
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EVENIMENT DE INCHIDERE:

Pe parcursul proiectului tematic, copiii, ajutati de parinti, vor folosi aparatul foto pentru a surprinde momente din
cadrul unor activitati de educatie financiara (schimb de obiecte, cumparaturi, economii, daruri catre cei dragi sau in
nevoie).

Toate produsele obtinute, inclusiv aceste fotografii, vor fi folosite pentru asamblarea unei carti tematice ”Educatie
financiara prin joc”, care se va pastra in sala de grupa ca resursa educationala.

Se va organiza o expozitie cu lucrarile realizate de-a lungul celor doua saptamani, precum si cu fotografiile surprinse
in anumite momente ale activitatilor.

Se va crea un filmulet cu cele mai reprezentative fotografii si se va posta pe platforma dedicata activitatilor
prescolare (Kinderpedia)/pagina de Facebook / Whatsapp.
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Si ew pot ajuta!

Gradinita cu Program Prelungit Step by Step Nr.12 Alba lulia

Prof. inv. Prescolar: Burnete Corina/ Decean loana Delia

PROIECT INTEGRAT PENTRU UN AN

REZUMAT

,Eu sunt copilul, tu tii in mdinile tale destinul meu, tu determini in cea mai mare mdsurd dacad voi reusi sau esua in
viatd. DA-mi, te rog, acele lucruri care s md indrepte spre fericire, educd-mda, te rog, ca sd pot fi o binecuvéntare
pentru lume.”

Proiectul educational pe care 1l propunem in colaborare cu familia, doreste sa ofere copiilor acele exemple de
actiuni si atitudini (confectionarea de felicitari, desene, colaje si vinderea lor catre parinti / achizitionarea de
alimente si donarea lor persoanelor aflate in nevoie) care sa le dezvolte copiilor empatia, grija, respectul pentru
oamenii de langa ei.

Devenirea umana a copilului depinde de colaborarea dintre toti factorii educationali: gradinita, famile si
comunitate. De aceea, n cadrul acestui proiect dorim sa descoperim cheia unitatii de actiune.

CUVINTE CHEIE:

BN | DESENEZ | VAND] CUMPAR

SCoP

Educarea copiilor prescolari in spiritul ajutorarii, dupa propriile puteri, a copiilor orfani, a persoanelor varstnice;
cultivarea spiritului antreprenorial pentru gasirea de solutii practice de intrajutorare a persoanelor aflate in
nevoie.

OBIECTIVE

Intelegerea importantei relatiilor de intrajutorare si a importantei actiunilor caritabile;
Dobandirea unei atitudini corecte fata de munca si fata de banul muncit;

Dezvoltarea capacitatilor antreprenoriale;

Confectionarea de felicitari, colaje in scopul vinderii acestora, parintilor, pentru suma de 1 leu;
Achizitionarea de alimente si alte produse pentru persoanele aflate in nevoie;

Initierea unor actiuni comune prin contactul direct al grupului de parinti cu persoane abilitate sa desfdasoare un
proces educational;

Valorificarea experientelor personale;

Transmiterea unor informatii, deprinderi sanatoase si bune practici legate de educatia moral3, financiara, care pot
conduce la schimbarea mentalitatii adultilor din jurul copilului;

Exprimarea opiniei participantilor cu privire la actiunile intreprinse in cadrul acestui proiect.
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PARTI IMPLICATE:

copii, educatoare, parinti, bunici, comunitate.

OBLIGATIILE PARTILOR:

EDUCATOARELE au obligatia de a participa la fiecare intalnire pentru buna desfasurare a activitatilor
propuse.
PARINTII participa benevol, dar au obligatia de a contribui la asigurarea bunului mers al

proiectului; parintii sunt invitati sa cumpere contra sumei de 1 leu obiectele
confectionate de copii.

OBLIGATII COMUNE

» pregatirea si asigurarea materialului de lucru;

e implicarea directa in cadrul activitatilor desfasurate.
e organizarea unor expozitii cu vanzare.

DURATA: 1AN
GRUP TINTA: copii, parinti, bunici, colectivul gradinitei, comunitate.

LOCUL DE DESFASURARE: Gradinita P.P. Step by Step nr. 12, Alba lulia

RESURSE

UMANE: educatoare, parinti, director

MATERIALE: carton colorat, carioca, aracet, acuarela, carti, reviste, pliante, calculator, CD-uri, camera
video, ecusoane, aparat foto

FINANCIARE: bugetul minim alocat derularii parteneriatului, care provine din vanzarile realizate de

copii si de parintii copiilor.

IMPLEMENTAREA PROIECTULUI:

n scopul educarii morale si antrepenoriale a copiilor de gradinitd, cu ocazia desfisurdrii sedintei cu parintii, am
pregdtit un material vizand cateva particularitati de varsta ale copilului prescolar si am propus desfasurarea unui
proiect care sd educe valori morale, care va contribui la formarea unui caracter frumos si echilibrat. Parintii au fost
de acord sa finanteze cu un leu in fiecare luna acest proiect (pentru asigurarea unui buget minim), dar si sa se
implice 1n activitatile lunare de valorificare a produselor realizate de copii. Impreuna am realizat o planificare
orientativa a temelor desfasurate pe parcursul proiectului, mizand pe cunoasterea si educarea copiilor prin influenta
pozitiva a factorilor educationali: gradinita, familia si comunitatea.

Proiectul este propus tuturor grupelor din gradinita. Fiecare grupa poate sa-si realizeze propria tematica si strategia
de vanzare a produselor.
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ETAPE DE DERULARE A PROIECTULUI

1. Stabilirea unei strategii de derularea a activitatilor: realizarea produselor, organizarea expozitiei cu vanzare,
asigurarea promovarii produselor in unitate si in comunitate, derularea actiunii caritabile cu bugetul realizat,
stabilirea rolurilor copiilor in fiecare etapa.

Asigurarea materialelor si realizarea produselor.
Promovarea produselor pe pagina de Facebook a gradinitei.
Organizarea unei expozitii lunare cu vanzare a produselor realizate de copii.

ukh W

Valorificarea banilor obtinuti in produse care sa fie donate unor familii dezavantajate.

MONITORIZAREA $I EVALUAREA PROIECTULUI:

Dupa realizarea unui eveniment de vanzare a produselor, se va organiza o intalnire de analiza. Copiii vor impartasi
experientele traite cu aceasta ocazie, pentru a gasi solutii mai bune de promovare si vindere a produselor in luna
urmdtoare.

n cadrul fiecarei intalniri, se va stabili cu copiii si parintii ceea ce se poate cumpéra cu suma obtinutd din vanzarea
produselor confectionate de prescolari. In functie de suma castigata, vor stabili o listd de achizitii, astfel incat copiii
sa inteleaga valoarea banilor si a produselor.

La finele unei intalniri se va populariza rezultatul actiunii si noua tema, pentru a oferi parintilor posibilitatea de a
aduna informatii din comunitate, legate de familii care au nevoie de ajutor financiar.

DISEMINAREA REZULTATELOR

Pentru a imortaliza intalnirile, vom realiza inregistrari foto, finalizand cu realizarea unui album. Proiectul se va face
cunoscut Intregii gradinite, popularizand experienta pozitiva. Rezultatele finale vor fi prezentate si celorlalte unitati.

FINALIZAREA PARTENERIATULUI

Partile implicate n parteneriat vor concluziona intreaga activitate desfasurata pe parcursul anului scolar 2020-2021
si se vor face cunoscute aspectele pozitive evidentiate in cadrul intalnirilor.
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TEMATICA ORIENTATIVA

LUNA ACTIVITATI LOC DE DESFASURARE PARTENERI

Octombrie Desene pentru bunici (1 leu /desen) G.P.P. Nr.12 Step by Step Familiile copiilor

Noiembrie Fructe colorate, fructe parfumate - G.P.P. Nr.12 Step by Step Familiile copiilor
pictura (1 leu/ pictura)

Decembrie Felicitari pentru cei dragi! G.P.P. Nr.12 Step by Step Familiile copiilor
(1 leu/ felicitare)

lanuarie Cu un leu, alatura-te noua! Scoala generald “Avram Clasa a lll-a,
Campanie de sensibilizare a opiniei lancu”, Alba lulia Scoala generala
publice, vindere de produse realizate “Avram lancu”

de catre copii

Februarie La sdnius!-desene (1 leu /desen) G.P.P. Nr.12 Step by Step Familiile copiilor

Martie Flori pentru mamal!-colaj G.P.P. Nr.12 Step by Step Familiile copiilor
(1 leu / lucrare)

Mai Povesti colorate pentru bunici! G.P.P. Nr.12 Step by Step Familiile copiilor
(1 leu /desen)

pexels.com
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